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JRE و JDKنصب ) 1

Java Development Kit مخفف JDK.  نصب شودJDKدر ابتدا لازم است تا 
 كمك به برنامه  در راستايSun Microsystemبوده و محصولي است كه شركت 

از جمله ابزارهاي . هايشان، در اختيار آنها قرار داده استنويسان جاوا جهت ايجاد برنامه
 ساز jarو ) java(، ماشين مجازي جاوا )javac(توان به كامپايلر جاوا  ميJDKاصلي در 

)jar (اشاره نمود.
. آن است ام6 كه در اين راهنما در نظر گرفته شده، نسخه JDKنسخه اي از 

كليك  دابل jdk-6-windows-i586براي شروع عمليات نصب بر روي فايل -1
. كليك كنيد< Acceptبر روي دكمه . كنيد تا پنجره زير باز شود
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 مسير پيش فرض نصب را تغيير Changeتوانيد با كليك بر روي در اين صفحه مي-2
. نصب كنمC:\Java\jdk1.6.0 در مسير  براي مثال من تصميم دارم تا آن را.دهيد

C:\Program Files\Java\jdk1.6.0توانيد همان مسير پيش فرض يعني شما مي
. كليك كنيد< Next بر روي دكمه .را بپذيريد و آن را تغيير ندهيد
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در آن شود كه ، پنجره زير باز مي)بسته به مشخصات سيستمتان(بعد از چند ثانيه -3
 Java Runtime مخفف JRE. ( را تعيين كنيدJREتوانيد مسير نصب مي

Environmentمن تصميم دارم آن را در مسير .) است C:\Java\jre1.6.0 نصب 
.توانيد مسير پيش فرض را پذيرفته و آن را تغيير ندهيدشما مي. كنم
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ر مانند من حوصله خواندن فايل اگ. شود زير نمايش داده ميدر انتها پنجره-4
readme ،رانداريد checkbox مربوط به Show the readme file را از حالت 

. كليك كنيدFinish بر روي .انتخاب خارج كنيد
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تنظيم متغيرهاي محيطي) 2-1
 را لازم) Environment Variables (در ادامه لازم است تا متغيرهاي محيطي

 كليك راست نموده و با ادامه دادن My Computerبدين منظور بر روي . م كنيمتنظي
 به پنجره Properties -> Advanced -> Environment Variablesمسير 

 را تنظيم JAVA_HOME در اين پنجره قصد داريم تا متغير .متغيرهاي محيطي برسيد
.  ايجاد كنيمSystem variables يا User variablesتوانيم آن را در بخش مي. كنيم

.كنم ايجاد ميUser variablesمن آن را در بخش 
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 كلمه Variable name كليك نموده و در بخش Newبدين منظور بر روي دكمه 
JAVA_HOME و در بخش Variable value مسير نصب JDKرا وارد كنيد .

به دنبال متغير ) System variablesنه  (User variablesحال در همان بخش 
PATHبر روي .اگر وجود ندارد، آن را ايجاد كنيد. ( بگرديد New كليك نموده و 

Variable name را PATHدر قسمت ). قرار دهيد Variable value عبارت 
%JAVA_HOME%\binاگر . ( را وارد كنيدPATH قبلاً موجود بوده و داراي مقدار 

 قرار داده و عبارت فوق را به انتهاي آن اضافه ;در انتهاي مقدار آن بايست نيز است، مي
 مقاديري كه در تصوير زير با بقيه (. كنيدOK تمام پنجره هاي باز را انتها در .)كنيد
.) و غيره، كاري نداشته باشيدJIKES_HOMEبينيد، مانند مي
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 شده Command Promptوارد محيطتوانيد ميJavaبراي اطمينان از نصب 
)Start -> Run -> cmd( و دستورات javac –version و java –version را وارد 

 اگر مراحل نصب را به درستي طي كرده باشيد، بايد پاسخي مانند پاسخ زير دريافت .كنيد
.كنيد
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 و ايجاد اولين پروژهIntelliJ IDEAنصب ) 2
يطي است كه در آن كد نويسي ، مح به هر زبانيي از مهمترين ابزار برنامه نويسييك

 Integrated Development يا IDEاين گونه نرم افزارها را غالباً . دكنيمي
Environmentبراي جاوا نيز . نامند ميIDE مختلف وجود  هاي مختلف با قابليتهاي

 و Eclipse ،MyEclipse ،NetBeans ،JBuilderتوان به ميدارد كه از جمله آنها 
IntelliJ IDEAدر اين قسمت مراحل نصب .  اشاره نمودIntellij IDEA 8.0.1 

.شودتوضيح داده مي
 بر روي دكمه . دابل كليك كنيد تا پنجره زير باز شودidea-8.0.1بر روي فايل -1

Next >كليك كنيد .
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. كليك كنيدI Agreeبر روي -2
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من مسير نصب را كمي تغيير . توانيد مسير نصب را تعيين كنيددر اين پنجره مي-3
. و آن را تغيير ندهيدفرض را پذيرفتهتوانيد مسير پيشيام ولي شما مداده
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. كليك كنيد< Next بر روي -4
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. كليك كنيدInstall بر روي -5
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 Runاجازه دهيد تا تيك مربوط به .  كليك كنيدFinishدر انتها نيز بر روي دكمه - 6
Intellij IDEAخورده باشد .

تنظيمات آن از  كه بخواهيد  را بر روي سيستمتان نداريد IntelliJ اگر نسخه ديگري از-7
 كليك OK، گزينه اول را انتخاب نموده و بر روي نسخه براي نسخه جديد استفاده شود

.كنيد
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به منظور . نرم افزار وارد شودبايست اطلاعات مربوط به ليسانس  در اين قسمت مي-8
 دابل كليك IntelliJ.IDEA.v8.0_keygenبدست آوردن يك ليسانس، بر روي فايل 

 كليك generateوي دكمه ر يك نام كاربري وارد نموده، بر Nameنموده و در قسمت 
 كليك copyبر روي دكمه . ايجاد شودكنيد تا بر اساس اين نام كاربري يك شماره سريال 

 سيستم شده و آن را در قسمت Clipboardتا اين شماره سريال وارد حافظه كنيد 
License key ،Pasteكنيد ) .Ctrl + Vدر قسمت نام كاربري پنجره .) را بزنيدEnter 
License dataبراي نمونه در اينجا  (. نيز همان نام كاربري را وارد كنيد"Ehsan"( در

. ببنديدتوانيد مي را همkeygen و فايل  كليك كنيدOK بر روي ادامه
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 را علامت زده Accept all terms of license در اين پنجره، تيك مربوط به گزينه -9
.كليك كنيد راOKو 
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فرض فعال باشند و بر روي دكمه  در اين پنجره نيز اجازه دهيد تا پلاگينهاي پيش- 10
Next >كليك كنيد .
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هر كدام از اين . ه دهيد تا پلاگينهاي پيش فرض فعال باشند در اين پنجره نيز اجاز- 11
توانيد  مي،باشند كه با نصب شدن آنهاپلاگينها مربوط به يكي از تكنولوژيهاي روز جاوا مي

البته بيشتر اين تكنولوژيها . ( در برنامه خود استفاده كنيد،از امكانات و كلاسهاي آنها
 بر روي ...) وJSF ،Struts ،Struts2 مانند باشند ميWeb Applicationمربوط به 
Next >كليك كنيد .
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. توانيد پلاگينهاي مربوط به سرورهاي مختلف را نصب كنيد در اين پنجره نيز مي- 12
كساني كه تجربه ايجاد برنامه هاي تحت وب را دارند، به خوبي با سرورهاي مختلف آشنا (

. كليك كنيد< Nextروي فرض را پذيرفته و بر  مقادير پيش)هستند
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Web Development در اين پنجره نيز ليستي از پلاگينهاي مختلف در رابطه با - 13
. كليك كنيد< Nextفرض را پذيرفته و برروي باز هم مقادير پيش. ارائه شده است
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فرض را مقادير پيش.  در اين پنجره نيز ليستي از پلاگينهاي متفرقه ارائه شده است- 14
. كليك كنيدFinishذيرفته و برروي پ
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 براي ايجاد پروژه جديد . خواهيد نمودشاهده را مIntelliJ در اينجا پنجره اصلي - 15
 را انتخاب …New Project گزينه File و يا از منوي Create New Projectگزينه 
 و يا از Open Project گزينه ايد،اي كه قبلاً ايجاد نموده براي باز نمودن پروژه.كنيد

. را انتخاب كنيد…Open Project گزينه Fileمنوي 
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 را < Nextي جديد و از صفر، گزينه اول را انتخاب نموده و ا به منظور ايجاد پروژه- 16
.انتخاب كنيد
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بايست براي پروژه خود نامي انتخاب نموده، مسير ذخيره فايلهاي آن در اين پنجره مي- 17
براي نمونه اينجا قصد داريم تا يك پروژه . وع پروژه را انتخاب كنيدرا تعيين كنيد و ن

 Java گزينه Select typeبدين منظور در پانل .  ايجاد كنيمDesktopكوچك تحت 
Moduleبر روي .كنيم را انتخاب مي Next >كليك كنيد .
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ايي كه ايجاد بايست دايركتوري اصلي پروژه كه پكيجها و كلاسه در اين پنجره نيز مي- 18
 تا نام اين دايركتوري اجازه دهيد. اهند گرفت را تعيين كنيمخواهيم كرد، در آن قرار خو

. كليك كنيد< Next باشد و بر روي srcفرض يعني همان مقدار پيش
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بدين .  تعيين كنيدIntelliJ را برايJDK در اين پنجره لازم است تا مسير نصب - 19
و  را انتخابJSDKهاي موجود ليك نموده، از ميان گزينه كمنظور بر روي دكمه 

. را تعيين كنيدJDKمسير نصب 
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. راكليك كنيدOKدر پنجره زير پس از تعيين مسير 
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 Nextبر روي . شونداند، ليست مي ارائه شدهJDKلازم كه به همراه jarي فايلها،با اينكار
. كليك كنيد<
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هاي مختلفي كه پلاگينهاي آنها را در زمان توانيد از ميان تكنولوژيدر اين پنجره مي- 20
تان اضافه شده و  آنها به پروژهjar، نصب كرديد، انتخاب كنيد تا فايلهاي IntelliJنصب 

ها بلاً ذكر شد، بيشتر اين تكنولوژيهمانطور كه ق. بتوانيد از آنها در پروژه خود استفاده كنيد
بر .  بوده و فعلاً با آنها كاري نداريمWeb Application Development به مربوط
. كليك كنيدFinishروي 
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 بعد از باز شدن .تان بارگذاري شودكشد تا فايلهاي پروژه در ادامه كمي طول مي- 21
.اي مانند تصوير دوم را مشاهده خواهيد نمودپروژه، صفحه
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 Desktopبراي برنامه هاي تحت دسكتاپ يا (تان پروژه لازم است تا - 22
Applications ( حداقل داراي كلاسي با تابعmainبراي نمونه در ابتدا پكيجي با . باشد 

 كليك srcبر روي پوشه در پانل سمت چپ،  بدين منظور .كنيم ايجاد ميyazduniنام 
 را در yazduniيد و نام  را انتخاب كنPackage گزينه Newراست نموده و از گزينه 

.اي وارد كنيدكادر محاوره
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 كليك راست نموده و از گزينه س جديد، بر روي پكيج ايجاد شدهبه منظور ايجاد كلا- 23
New گزينه Classنامي براي كلاس خود ،اي باز شدهدر كادر محاوره.  را انتخاب كنيد 

Helloبراي نمونه، در اينجا. تعيين كنيد
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 هاي مختلفي براي property ها و methodتوانيم  بعد از ايجاد كلاس جديد، مي- 24
public static void main(String[]) را با امضاي mainدر اينجا، متد . بنويسيمآن 

اين متد، متدي است كه ماشين مجازي جاوا آن را به عنوان نقطه ورود به. كنيمايجاد مي
لازم است تا حداقل يكي از . كندتان را از آن شروع ميتان دانسته و اجراي پروژهبرنامه

. با همين امضاء باشدmainتان حاوي متد كلاسهاي پروژه
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از منوي .  دفعه اول لازم است تا يك سري تنظيمات انجام شود براي اجراي برنامه در- 25
Run گزينه Edit Configurationsرا كليك  در پنجره زير دكمه . را انتخاب كنيد 

. را انتخاب كنيدApplication،هاي موجودنموده و از ميان گزينه

http://mohandesyar.com


37

بهتر است همان نام پروژه ( نامي را تعيين كنيد Name در پنجره زير، در بخش - 26
 است را با كليكmain كلاس اصلي پروژه كه حاوي متد Main class، در بخش .)باشد

توانيد  هم ميProgram parametersدر بخش .  انتخاب كنيدبر روي دكمه 
اگر چندين . ( ارسال كنيدmainاي از رشته ها به متد را در قالب آرايهلازم آرگومانهاي 

 نيز از طريق پارامتر mainآرگومان داريد، آنها را با فاصله از هم جدا نموده و در متد 
argsخواهيد در هر بار اجراي برنامه اين پنجره را نبينيد،  اگر مي.) از آنها استفاده كنيد
. كليك كنيدOKبر روي .  را برداريدDisplay setting before launchingتيك 
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 را توانيد دكمه بدين منظور مي. توانيد برنامه خود را اجرا كنيد حال شما مي- 27
 برنامه اجرا شده و خروجي زير را در .هيد را فشار دShift + F10كليك نموده و يا دكمه 

Consoleمشاهده خواهيد نمود .

شما توانستيد براي اولين بار يك برنامه جاوا را ايجاد نموده و . كنمتبريك عرض مي
 به . بود و هنوز راه درازي در پيش داريدJavaاين نقطه شروع به دنياي . آن را اجرا كنيد

، با پايه هاي زبان جاوا آشنا شده  با شروع از يك كتاب مناسبكنمميهمين دليل توصيه 
نويسان برنامههاي مختلف، خود را در زمره يكي از و ايجاد پروژههاي مكرر ا كدنويسيو ب

. اين زبان قرار دهيدايحرفه
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Commandيل و اجراي برنامه ها از خط كامپا) 3
 را commandها از خط رنامهدر اين بخش قصد دارم تا نحوه ايجاد و اجراي ب

. ايجاد نموده ايم\:D را در مسير Hello.javaفرض كنيد، كلاسي به نام . توضيح دهم

 و محل استقرار كلاس \:D به درايو command propmtدر ابتدا از طريق پنجره 
 كلاس پايل شدنكنيم تا علاوه بر كام مي در آنجا دستور زير را وارد.كنيمخود حركت مي

 متناظر، دايركتوريهاي متناظر با پكيجي كه كلاس در class. و ايجاد فايل Bytecodeبه 
:ايجاد شود) "yazduni"در اين مثال (آن قرار دارد 

javac –d . [نام كلاس].java
هاي  در آن قرار دارد دايركتوريتور فوق به ازاي پكيجهايي كه كلاسبا اجراي دس

.  قرار داردyazduni در پكيج Helloبراي نمونه در اين مثال كلاس . شودلازم ايجاد مي
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 در آن Hello.classشود كه فايل  ايجاد ميyazduniبنابراين يك دايركتوري به نام 
.قرار خواهد داشت

دقت شود كه . در ادامه به منظور اجراي برنامه كافيست تا دستور زير را اجرا كنيد
براي نمونه در اينجا لازم نيست .  كنيدcdزم نيست كه به داخل پكيج براي اجراي برنامه لا

فقط كافيست تا هم سطح آن ايستاده و .  حركت كنيدyazduniتا به داخل دايركتوري 
.اجرا كنيد) نام كلاس.يعني نام پكيج( را همراه با مسير كامل كلاس javaدستور 
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فرض كنيد كه پروژه . زنمزمينه مثال ديگري ميبه منظور رفع هرگونه ابهام در اين 
ايد و قصد داريد براي اجراي آن از خط دستور  ايجاد و كامپايل نمودهIntelliJخود را در 

 از خط .كنمايد، استفاده مي ايجاد نمودهIntelliJاز همان مثالي كه در . استفاده كنيد
commandهاي پروژه. كيج حركت كنيد استفاده نموده و به دايركتوري متناظر با پ

IntelliJگيرندفرض در مسير زير قرار مي بصورت پيش:
C:\Documents and Settings\Administrator\IdeaProjects

 را مانند تصوير زير HelloWorldرشته دستورات لازم براي حركت به دايركتوري 
 ايجاد IntelliJ توسطproduction و outهاي دقت شود كه دايركتوري. وارد كنيد

 توقف نموده و out -> production -> HelloWorld در همان دايركتوري.اندشده
. را وارد كنيدjava yazduni.Helloدستور 
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نكات متفرقه) 4
 ابتدا كد، نمودن بر روي Trace و IntelliJ نمودن پروژه خود در Debugبراي �

يجاد كنيد و سپس بر روي دكمه  اbreakpointبر روي خط شروع متد، يك 
breakpointبراي ايجاد و يا حذف  .  را فشار دهيدShift + f9 و يا كليك كنيد

 نمودن نيز از Trace براي . كليك كنيدEditorكافيست تا بر روي حاشيه 
 ها در پانل انتهاي objectمقادير متغيرها و يا .  استفاده كنيدF8يا F7هايدكمه

IntellJشودش داده مي نماي.
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 + Ctrlهاي  خود و زيباتر نمودن آن از دكمهsource codeبراي قالب دهي به �
Alt + L استفاده نموده و Runرا كليك كنيد .

 + Ctrl نموده و Highlightاي از كد، آن را  نمودن قطعهCommentبراي �
Shift + /را فشار دهيد .

 + Ctrl و براي جستجو در كل پروژه از Ctrl + Fايل جاري از براي جستجو در ف�
Shift + Fاستفاده كنيد .

 يا Ctrl + Shift + Nبراي جستجوي سريع فايلها و كلاسها و باز نمودن آنها از �
Ctrl + Nاستفاده كنيد .

. بهتر است در نامگذاري فايلها، پكيجها و كلاسها از فاصله بين كلمات پرهيز كنيد�
نام كلاسها را با حرف .  استفاده كنيدPascalCaseاي نامگذاري كلاسها از روش بر

اگر نام كلاس شامل . بزرگ شروع كنيد و مابقي را با حرف كوچك ادامه دهيد
چندين كلمه است، براي هر كدام از كلمات تشكيل دهنده همين كار را كرده و 

... و ProcessDefinition يا HelloWorldمثلاً . كلمات را به هم بچسبانيد
اي  استفاده نموده، حتي اگر دو كلمهبراي نامگذاري پكيجها تماماً از حروف كوچك

processdefinition يا helloworldمثلاً . باشند
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camelCase ها از اسامي با معني و به روش objectبراي نامگذاري متغيرها و 
يك كلمه است با حرف  يعني اگر متغير شامل camelCase. استفاده كنيد

ايست، كلمه اول با حرف و اگر چند كلمه) processمثلاً (كوچك شروع شود 
 يا processDefinitionمثلاً . كوچك و مابقي كلمات با حرف بزرگ شروع شوند

stdNumberZero
براي مثال. براي نامگذاري ثوابت تماماً از حروف بزرگ استفاده كنيد

public static final String NONE =  “none”;

 هاي jar ، libraryفايلهاي ( لازم به پروژه، jarبراي اضافه نمودن فايلهاي �
باشند و در اي از پكيجها و كلاسهاي مرتب مياي هستند كه شامل مجموعهمتفرقه

 را Project Structure گزينهFileدر منوي .) اندقالب يك فايل ارائه شده
در پانل سمت چپ آن بر روي گزينه . زير باز شودانتخاب كنيد تا پنجره 

Libraries كليك كنيد كليك نموده و در ادامه بر روي دكمه .
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 را OK وارد نموده و )"MyLibraries"براي نمونه (اي زير نامي در كادر محاوره
.كليك كنيد

زوده شود را انتخاب  به آن افlibraryدر اين پنجره نيز پروژه اي كه قصد داريد تا اين 
 را كليك OKا انتخاب نموده و  رHelloWorldدر اين مثال پروژه يا ماژول . كنيد
.كنيد

 مورد نظر را در كادر jar را كليك نموده و فايل …Attach Classesدر اين پنجره 
 انتخاب jbpm-3.1.2.jarدر اين مثال فايل .  انتخاب كنيدSelect Pathاي محاوره

. كنيدOKهاي باز را  در انتها تمام پنجره.ده استش
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