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 رضا جعفری آموزش مقدماتی جاوا
 

 

 مقدمه:

  را دارند.) #C يا Cاين جزوه برای کسانی نوشته شده است که حداقل دانش برنامه نويسی (اشنايی با 

 به همين دليل همه چيز به صورت کاملا خلاصه بيان شده است.

 آشنايی با جاوا:

 که برگرفته از نام سازندگان اصلی آن می java بود و بعد از استقبال به  oak منتشر شد که در ابتدا نام آن 1990جاوا در سال 
  آن يک فنجان داغ است.logoباشد تغيير يافت.انتخاب اسم جاوا در يک کافی شاپ انجام شد و شايد به همين خاطر باشد که 

  دارند.java می باشد.بنابراين کسانی که با اين زبان آشنا هستند کار بسيار آسانی برای فراگيری Cجاوا بسيار شبيه به زبان 

 های  بسيار قوی می باشد که يکی از دلايل برتری آن نسبت به ديگر زبان ها است.دلايل اصلی برتری در اجرا  جاوا دارای کتابخانه
 برروی سيستم هايی  java باعث شده است که نرم افزار های  JVMشدن برنامه های جاوا برروی اکثر سيستم ها می باشد.زيرا 

 می باشد که به ما اجازه توليد يک برنامه  j2eeکه معماری متفاوتی دارند به راحتی اجرا شود.دليل ديگر برتری استاندارهايی مثل 
 ها نيز بيشتر با جاوا کار می شوند.همين دلايل ERP را می دهد.سيستم های تجاری مثل  FrameWorkتجاری و حتی ايجاد يک 

 برای يادگيری جاوا کافی است.

  ارسال نماييد. rezajafari2a@gamil.comنظرات خود را به ايميل 

 با سپاس 

 نويسنده:

 رضا جعفری
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 برنامه های لازم:

  جهت برنامه نويسی.Netbeans- نرم افزار 1

http://dlc.sun.com.edgesuite.net/netbeans/7.4/final/bundles/netbeans-7.4-javaee-windows.exe 

 jdk 1.7-دانلود کتاب خانه جاوا يا 2

http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk7-downloads-1880260.html 

- برای برنامه نويسی تحت وب،جاوا مربوط به مرورگر خود را دانلود کنيد.3  

 نصب:

  را نصب کنيد jdk-ابتدا 1

  را نصب کنيد.netbeans- بعد نصب مورد بالا،2

 آدرس آن برابر مقدار زير است.   از شما خواسته می شود.اگر آدرس پيش فرض را تغيير نداده باشيدjdkدر هنگام نصب ، آدرس 

C:\Program Files\Java\jdk1.7.0_51 

 ------پايان نصب

 

 java application را انتخاب نماييد و سپس  new project گزينه  fileبعد از باز کردن برنامه از منوی 
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 finishسپس   کليک کنيد و در صفحه بعد اسم پروژه و محل ذخير سازی آن را تعيين کنيد وnextبرروی 

 --- توضيح قالب برنامه:

package firstproject; 

  می تواند شامل چند کلاس باشد. package  يک

public class FirstProject { 

} 

 هر برنامه اصلی در داخل يک کلاس تعريف می شود.

public static void main( String[ ] args ) { 

 
} 

 کدهای اجرايی در اين بخش(قالب اصلی) نوشته می شوند. 

 RUN--- نحوه 

 shift+f6با استفاده از کليد های : 

 انتخاب شود.(زيرا وقتی تعداد کلاس ها زياد باشد، با روش  runتوصيه می شود برروی کلاس کليک راست شود و سپس گزينه 
 اول ،اولين کلاس اجرا می شود)
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 خروجی---

 

 

 ---آموزش دستورها

 -نظر يا توضيح1

comment: 

 روش اول:
 

 روش دوم:

  */ 
 توضيحات
/* 

 توضيح//

 

 روش سوم:

/** 
 توضيحات *
*/ 

- چاپ در خروجی2  

public static void main( String[ ] args ) { 

System.out.println( "رشته خروجی" ); 

} 

 -متغيير ها3

int x=2; //عدد صحيح 

  String str="HI";  //رشته 

char ch='a';  //کاراکتر 
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double first_number=10.0;//double تعريف نوع 

float first_number= 10.5f;// float تعريف نوع 

 مثال: نمايش يک عدد در خروجی.

public static void main(String[ ] args) { 

int first_number; 

first_number = 10; 

System.out.println("My First Project" + first_number); 

} 

 خروجی:

 

 مثال:جمع دو عدد

 

 خروجی:
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 مثال : برنامه ای که فرمول زير را حساب کند

answer = first_number - (second_number + third_number); 

 

 خروجی: صفر

 مثال: برنامه نمايش اسم و فاميل.(اسم و فاميل در دو رشته جدا است)

 

 خروجی:
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 --گرفتن ورودی از کاربر

import java.util.Scanner; 

  می نويسيم.;package firstprojectابتدا دستور فوق را در زير 

Scanner نام متغير = new Scanner( System.in ); 

 ;()next.نام متغيير

 

 مثال: خواندن نام

String first_name; 

Scanner user_input = new Scanner( System.in ); 

first_name = user_input.next( ); 

 توضيح:در خط اول يک رشته تعريف می کنيم تا مقداری که کاربر وارد می کند را بعدا در آن ذخيره کنيم.

  تعريف کرديم تا ورودی که کاربر وارد می کند را ذخيره کند. scannerخط دوم يک متغير از نوع

 متد  next برای خواندن مقدار اسکن شده از متغيير می باشد.

زيرا نوع متغير اسکن و رشته با يک ديگر متفاوت هستند.مثل رشته و عدد صحيح که بدون استفاده از متد های تبديل نمی توان 
 آنها را به يکديگر تبديل کرد.

 مثال:خواندن نام ، نام خانوادگی و نمايش در خروجی

 

 next مقداری که اسکن 
 شده را می گيرد.
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 --خروجی

 خواندن نام

 

 خواندن نام خانوادگی:

 

 خروجی:

 

 Option Panes--خواندن با استفاده از 

Option Panes(!!!خواندن به صورت گرافيکی)يعنی شکل زير: 

 

  کنيم. importاين نوع از ورودی در کتاب خانه زير قرار دارد پس بايد آن را 

import javax.swing.JOptionPane; 

JOptionPane.showInputDialog("First Name"); 
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 خواندن ناممثال:

String first_name; 
first_name = JOptionPane.showInputDialog("First Name"); 

  است. first_nameخط دوم برای خواندن و ذخيره در رشته 

 :OptionPaneنمايش خروجی با استفاده از 

 #c در ;()messagebox.show مثل 

JOptionPane.showMessageDialog( null, "رشته" ); 

 

 

 برای نمايش خروجی استفاده می شود،در آخر برنامه از کد زير استفاده شود تا برنامه به طور  joptionنکته:بهتر است وقتی از 
  به طور کامل انجام شود. G.Cکامل خاتمه يابد و عمل 

 

 مثال:خواندن نام و نام خانوادگی و نمايش 

 

 

 با چيز ديگری  message box؟ زيرا null چرا 
 در برنامه در ارتباط نيست.(وابسته نيست)

G.C: Garbage Collection  

 يعنی مديريت حافظه و برگرداندن فضای اشغال شده به رم
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 خروجی:

 خواندن نام:

 

 خواندن نام خانوادگی:

 

 

 نمايش نام و نام خانوادگی:

 

  ifدستور شرطی---

if ( شرط ) { 

 دستورات//

} 

  بزرگتر مساوری  يا کوچکتر است18مثال:بگويد سن کاربر از 
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 خروجی:

 

 If else---دستور 

if ( شرط ) { 

 دستورات//

} 
else { 

 دستورات//

} 

>>40.>><<بزرگتر از 40 و کوچکتر از 18.>><<بزگتر از 18مثال:تعيين حدود سن با شروط.<<  کوچکتر مساوی    

 

 خروجی:شرط دوم اجرا می شود.
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  يا پرچم  boolean---تعريف متغيير 

boolean flage = true; 

  است. )falseيا اشتباه (true ) صحيح ( flagمثال:برنامه ای بنويسيد که مشخص است کند مقدار 

boolean flage = true; 

if (flage == true) { 
System.out.println("it's true"); 
} 
else { 
System.out.println("it's false"); 
} 

 نکته: دو دستور زير معادا اند.

if (flage ==false) if ( ! falge ) 

  switch---دستور 

switch ( متغيری که می خواهيم آن را تست کنيم) { 
case مقدار تست:  
 ;دستور
break; 
case مقدار تست:  
 ;دستور
break; 
default://حالتی که هيچ کدام يک از موارد بالا اجرا نشود              
 ;دستور

} 

  و يا هيچ کدام است!!!20 يا 19يا 18مثال:برنامه ای که بگويد سن شما 

 

 اسم متغير
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 خروجی:

 

   است. cهمان حلقه  for:حلقه ---

for ( گام ;شرط پايان ;مقدار شروع ) { 

 دستورات//

} 

 

 

 11مثال:نمايش اعداد صفر تا 

 

 خروجی:
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  است. cهمان حلقه while:حلقه 

while ( شرط ) { 

 دستورات//

} 

  است. c همان حلقه do while:حلقه 

do { 
 دستورات//
} 
while (شرط خاتمه ); 

 ---آرايه در جاوا:

int[ ] aryNums = new int[6]; 

 روش های مقدار دهی به آرايه:

aryNums[1] = 14; 

 -------------//روش دوم

int[ ] aryNums = { 1, 2, 3, 4 }; 

 مثال از انواع ديگر آرايه:

 //آرايه به صورت رشته

String[ ] aryStrings = {"Autumn", "Spring", "Summer", "Winter" }; 

  يا پرچم boolean//آريه از نوع 

boolean[ ] aryBools = {false, true, false, true}; 

 به دست آوردن طول آرايه:

.length;اسم ارايه 

 اسم متغيير تعداد خانه های آرايه
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 مثال:برنامه ای بنويسيد که آرايه با گام های های حلقه مقدار دهی شود.

 

 --مرتب سازی آرايه:تابع مرتب سازی در جاوا موجود است.

 نکته: به منظور استفاده از تمام ويژگی های آرايه ها دو دستور زير را در ابتدا بنويسيد

import java.util.Arrays; 

import java.util.Collections; 

-----------------------------------------------// 

Arrays.sort( اسم آرايه );//برای مرتب سازی 
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 مثال:آرايه ای تعريف کرده سپس آن را مرتب کنيد؟

 

 خروجی:
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 مثال:آرايه ای از جنس رشته تعريف کرده و بعد از مرتب کردن، آن را نمايش دهيد.

 

 خروجی:

 

 ---تعريف آرايه دوبعدی:

int[ ][ ] aryNumbers = new int[6][5]; 
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 بعدی را با استفاده از گامهای حلقه مقدار دهی کنيد؟2مثال:يک آرايه 

 

 خروجی:

 

 ليست آرايه:از کتابخانه زير در ابتدا استفاده شود.--

import java.util.ArrayList; 

 تعريف ليست آرايه ای:

ArrayList listTest = new ArrayList( ); 

 افزودن به ليست:

listTest.add( "first item" ); 
listTest.add( "second item" ); 
listTest.add( "third item" ); 
listTest.add( 7 ); 

 خواندن از ليست :

listTest.get( 3 ); 

 حذف از ليست:

listTest.remove(2); 

 حذف از ليست با استفاده از مقدار درون ليست.

listTest.remove( "second item" ); 

  از ليست آرايه ای3گرفتن مقدار خانه شماره 

  از ليست آرايه ای2حذف مقدار خانه شماره 

حذف خانه  از ليست آرايه ای که مقدارش 
 برابر رشته زير است
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 استخراج کل ليست آرايه ای:افزودن کتابخانه زير به برنامه

import java.util.Iterator; 

 

Iterator it = listTest.iterator( ); 

 استخراج:

while ( it.hasNext( ) ) { 
System.out.println( it.next( ) ); 
} 

 

 

 تبديل رشته به حروف بزرگ و کوچک--

 تبديل رشته به حروف بزرگ:

str.toUpperCase( );  

 تبديل رشته به حروف کوچک:

str.toLowerCase ( ); 

 مثال:رشته ای را به حروف بزرگ تبديل کنيد؟

 

 خروجی:

تا وقتی که مقداری در ليست است دستور 
 زير را انجام بده

گرفتن مقدار از ليست.هر بار مقدار بعدی 
 را می خواند.

نوعی از داده می باشد که با استفاده از آن می توان به 
 همه داده های ليست آرايه ای دسترسی داشت

 اتصال ليست اريه ای به متغير مربوطه
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--مقايسه رشته ها:دستور زير دو رشته را از هم کم می کند.حاصل اگر صفر شود برابراند.اگر بزرگتر صفر باشد،رشته اول بزرگتر 
 است و اگر کوچکتر از صفر باشد رشته دوم بزرگتر است.

 

Word1.compareTo( Word2 ); 

 مثال:دو کلمه  را مقايسه کند و حالات آنها را مقايسه کند؟

 

 :اين متد يک کاراکتر را می گيرد و موقعيت آن را در رشته مشخص می کند.اگر کاراکتر در رشته موجود نبود  indexof--متد 
 - را بر می گرداند.1مقدار 

char ampersand='a'; 

 str.indexOf( ampersand ); 

  

  را در رشته مشخص می کند.aموقعيت 
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  در رشته است يا خير)@مثال:برنامه ای بنويسيد که مشخص کنيد ايميل موجود در رشته معتبر است يا خير(بررسی کند آيا 

 

 :جدا کردن قسمتی خاص از رشته،که با دو آرگومان تعداد و خانه شروع کار می کند. substring--زير رشته يا 

String FullName = "Bill Gates"; 
String FirstNameChars = ""; 

FirstNameChars = FullName.substring( 0, 2 ); 

 خروجی:

 

  باشد دو رشته برابراند. true:اگر مقدار تابع زير --برابری دو رشته

str1.equals( str2 ); 

  

 از خانه شماره صفر  حرف را جدا کن2
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 مثال:مقايسه کنيد آيا دو رشته دلخواه برابر اند؟

 

  را می دهد4رشته با استفاده از شماره خانه.مثال زير کاراکتر خانه شماره  از char--گرفتن يک 

str.charAt( 4 ); 

 ؟n است يا yمثال: با استفاده از اسکنر يک رشته را بخواند و بگويد حرف اول آن 

 

  تبديل می کند.@ را در رشته به  #--عوض کردن يک کارکتر در رشته،دستور زير علامت 

aString.replace( '#', '@' ); 
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 نکته:در برخی موارد در ابتدا يا انتهای رشته فاصله گذاشته می شود.برای حذف اين فاصله از متد زير استفاده می شود.

 برای درک بهتر به مثال زير توجه کنيد.

string password="mypass            "; 

password.Trim(); 

 "mypass"خروجی:

 متد در جاوا(تابع):--

int total(int a ) 

{ 

int c=a+20; 

return c; 

} 

 نکته:نوع تابع و نوع خروجی هر دو بايد يکسان باشد.به طور مثال يک تابع از نوع عدد صحيح نمی تواند يک رشته را 
 برگرداند.

 نکته:استفاده از متد که در کلاس جدا گانه ای است در يک کلاس ديگر.

 ابتدا بايد متغييری از جنس کلاسی که متد در آن است را در کلاسی که می خواهيم از متد استفاده کنيم بسازيم.

  

 

myclass test =new myclass(); 

 مثال:متدی برای جمع در يک کلاس نوشته و از آن در کلاس ديگر استفاده نماييد.

 متد:

 

 

 

 فاصله

 فاصله را حذف می کند

 آرگومان و نوع آن 
 اسم تابع و نوع آن

 اسم کلاسی که متد در آن است;() new = اسم متغيير اسم کلاسی که متد در آن است
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 کلاس:

 

 خروجی:

 

 --تعريف يک کلاس

public class اسم کلاس 

{ 

} 

 مثال:تعريف کلاس با چند متغيير؟

 

constructor چيست:تعريف يک متد درون کلاس با هدف استفاده از متغيير های private .را گويند  

  فقط در محدوده همان کلاس ميتوان استفاده کرد. privateزيرا از متغيير های 
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  تعريف کنيد.constructorمثال:يک 

 

StudentResults در مثال فوق يک constructor .است  

 تعريف شود می توان به آن در کلاس ديگر دسترسی داشت.تنها کافی است متغييری از آن  publicنکته:اگر متغيری به صورت 
  باشد داريم.Public با  Full_Name کنيم.در کلاس بالا اگر  newکلاس را در کلاس ديگر 

 

StudentResults test =new StudentResults (); 

test.Full_Name; 

 --مديريت خطا در جاوا

  است را تشخيص داده  و برای اصلاح آن راه حل می دهد.syntax- خود برنامه خطا هايی  را که از نوع 1

  کردن می توان متوجه آنها شد. trace که با logic- خطاهايی از نوع 2

  خط مورد نظر را مشخص کرده(کليک برروی خط مورد نظر) breakpoint در جاوا:ابتدا با traceنحوه 

 

  خط به خط برنامه را اجرا کنيد.F7 کرده و با استفاده از  debugسپس 
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 خواندن از فايل:

 ابتدا کتاب خانه های زير را اضافه می کنيم.

import java.io.IOException; 
import java.io.FileReader; 
import java.io.BufferedReader; 

 ابتدا آدرس فايل را در يک رشته ذخيره کرده

String file_name = "C:/test.txt"; 

  تعيريف کرده و آدرس فايل را که در رشته ريخته ايم را به عنوان آرگومان به آن می دهيم. ReadFileسپس يک متغيير از نوع 

ReadFile file = new ReadFile( file_name ); 

 فايل را باز کرده و در يک رشته ذخيره می کنيم.

String[ ] aryLines = file.OpenFile( ); 

 فايل خوانده شد.

 مثال:برنامه ای بنويسيد که يک فايل را بخواند؟ 

 

  



 رضا جعفری آموزش مقدماتی جاوا
 

 فايل:

 

 خروجی:

 

 نوشتن در يک فايل:

 ابتدا کتابخانه های زير را اضافه می کنيم.

import java.io.FileWriter; 
import java.io.PrintWriter; 
import java.io.IOException; 

 ابتدا آدرسی که قصد ذخيره فايل در آنجا را داريم می نويسيم

String path = file_path; 

  را به آن می دهيم. true يا پرچم در نظر می گيريم و مقدار  booleanيک متغيير را از نوع 

boolean f = true  ;  

  سپس يک متغيير از نوع WriteFile تعريف می کنيم  .

   را بع عنوان آرگومان به متد می دهيم.trueآدرس فايل و مقدار

WriteFile data = new WriteFile(file_path , f ); 

  می دهيم.writeToFileرشته مورد نظر را به متد 

data.writeToFile( "This is another line of text" ); 

  آشنا خواهيد شد)database و کار با  GUI(در بخش دوم با محيط پايان بخش اول


