


  مباحثي پيرامون برنامه نويسي هسته سيستم عامل

  )قسمت دوم(
  

  معين كردن اهداف/برنامه ريزي

   

خوب حالا كـه چـي؟ الان قـراره    .ز خيلي از مردم ديگه اي كه ساخت يه سيستم عامل رو شروع كردن جلو افتادين    اشما  .افرين  

ايـن  ) ساخت سيستم عامل  (, واااااااايي  .مي شنوم كه مي گين      دارم  .كرنل رو بار گزاري كنين    .كه نتايج كار سخت خودتونو ببينين     

اما اگه  .دن اسونه    استفاده كنين مثل يه ليوان اب خور       Cاگه شما از زبان     .هم نه   ,ره  آخوب هم   . قدر ها هم سخت نيستا      

  ) خيلـــــي ســـــخت ميـــــشه (ميـــــشه عـــــين خـــــود جهـــــنم ,اوه اوه , اســـــتفاده كنـــــين C++از زبـــــان 

اين ديگه به عهده خودتونـه كـه        . مي كنن   خيلي هم با هاش حال      , استفاده مي كنن     C++من خودم افرادي رو ميشناسم كه از        

  . از ايــــن جــــا ديگــــه كــــار شــــروع ميــــشه  . تحقيــــق كنــــين C++بــــرين در مــــورد ســــاختن كرنــــل بــــا 

  

 :يه چيزي تو اين مايه ها .  ما بار گذاري بشن Bootloaderاول از همه ما يه چند تا كد لازم داريم تا بوسيله ي 

 

 
In C: 
void k_main() 
{ 
int num; 
char ch; 
char *str="Kernel Loaded"; 
return; 
} 

 
  

  

خوب اينجا هم يه سري كار      . الان خوب و شيك شد      .  تا متغييره و بعدشم برگشت       3شناسوندن  ,تمام كاري كه اينا ميكنن      

  :يه ديگه هست كه ما مي تونيم انجامشون بديم ها
1-output "Hello, World" 
2-clear the screen 
3-output colored text to the screen 

 
  

 )نمايش متن (هدف اول 

  

چيـزي كـه مـا      .هيچيش نيست   .هي مشكلش چيه؟ چرا اين اينجوريه ؟ راستش هيچي          !!! هيچ خروجي تصويري كه وجود نداره       

انقـده كـد    ,خوراكـه   .(سونترين چيز واسه نوشتن كدش تو كرنله        آاين ديگه   ) I/O.(ريم يه صفحه ي ورودي و خرو جيه         لازم دا 

  .همــين. اده رو بــا رنــگ كــاراكتر تــو حافظــه بنويــسين  ســasciiكــه فقــط بايــد كــاراكتر ) نوشــتن واســه ايــن اســونه 

يعنـي بهـش چـسبيده پـشت        (دنبالشه  ) مشخصاتش  ( رو كه نشانش     asciiبايت  , كاري كه شما بايد اينجا انجام بدين اينه كه          

كتر رو  چون هر دفعه كـه يـه كـارا        , لازم نيست كه شما هميشه اينو اونجا قرار بدين          . قرار بدين    0xb8000 درون ار) سرشه  

  :پس داريم )).مشخصاتش(بايت نشانش+ بايت كاراكتر.( بار تو سعه بدين 2شما بايد نشانگر متن رو , چاپ مي كنين 

 
  



  
In C: 
void _k_main() 
{ 
int num; 
char ch; 
char *text_video = (char*)0xB8000; 
char attrib = 0x07; 
char *str="Kernel Loaded"; 
while(*str!=0) 
{ 
*text_video = *str; 
*text_video++; 
*text_video = attrib; 
*text_video++; 
*str++; 
} 
return; 
} 

  

 
  

ــفحه   ــردن صــــــــــــــــــــــــــــــــ ــاك كــــــــــــــــــــــــــــــــ   :پــــــــــــــــــــــــــــــــ

براي هـر كـدوم از      . كه با نمايشگر متن كار داره       ) خوراكه(پاك كردن صفحه نمايش هم يكي ديگه هز اون كارايه خيلي اسونه             

رويـه نـشان متـداول    ) مشخـصه شـو    (ط رو صفر تنظيمش كنين و بايت نشانش رو          فق,  در متون تصويري     asciiكاراكتر هاي   

  :داريم .تنظيم كنين ) مشخصه ي متداول (

  
In C: 
void clear_screen(char clear_to, char attrib) 
{ 
char *text_video = (char*)0xB8000; 
int pos=0; 
while(pos<(80*25*2)) 
{ 
*text_video = clear_to; 
*text_video++; 
*text_video = attrib; 
*str++; 
pos++; 
} 
} 

  

  

امـا مـن   ) .سفيد رو سياه .(0x07به  ) مشخصه ي اونو    (شما فقط تونستين كاراكتر رو رويه صفر تنظيم كنين و نشان اونو             ,ن  الا

اينـا  ) !! . مشخصه ها( حالا در مورد نشان ها ) . چه كنيم ديگه اند مراميم .(پيچيده ترين قسمت رو براتون قبلا انجام دادم   

  ) چــــــــــــــــــــــــي هــــــــــــــــــــــــستن (ديگــــــــــــــــــــــــه چــــــــــــــــــــــــين ؟ 

  

  :كارمونو شروع كنيم ) مشخصه ها(خوب بذارين با دادن تمامي رنگ ها ي مربوط به متن و نشان ها 

 
  

  

 
 

-{TEXT COLORS}- 
FG AND BG 



0 = black 
1 = blue 
2 = green 
3 = cyan 
4 = red 
5 = magenta 
6 = brown 
7 = white (standard text color) 
FG ONLY 
8 = dark grey 
9 = bright blue 
10 = bright green 
11 = bright cyan 
12 = pink 
13 = bright magenta 
14 = yellow 
15 = bright white 
[IBBBFFFF] binary 
I = Intensity (blink) 
B = Background 
F = Foreground 

 
  

الان قراره كه ما با اينا چيكار كنيم مثلا ؟ بـذارين تـا بـا مثـال زدن                   ! چند تا عدد اجق وجق      . خيلي با حاله نه     , خيلي خوب   

  .روشـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــنتون كـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــنم 

0x07     خوب در مورد اوناي ديگه چي ؟ اون        .ن يعني اينكه متن ما الان سفيد رنگه و پس زمينه ي ما سياه               اي,  سفيد رو سياهه

بذارين بگم كه مثلا ما متن قرمز و پس زمينه ي سفيد مي             , خيلي خوب   . ت ما يكي هستن     س با رنگ هاي سمت راست لي      اعداد

  و سفيد هم كه هفته) Red=4(ز كه چهاره چي كار بايد بكنيم ؟ چه عددي مي تونه باشه ؟ خوب قرم. خواييم 

) White=7 ( 0پس ميشهx74 .   

چند تا چيز هستش كه ممكنه الان مخ شما رو بد جوري كار گرفته باشه و شـما بـشدت مـشغول فـسفر سـوزوندن هـستين تـا                              

باشه ؟ اگه , ) foreground ( زمينهفقط مي تونه تو پيش ,8-15مثلا اينكه چرا رنگ    .بفهمين كه مو ضو ع از چه قراره         

حـالا  . مي تونه چـشمك هـم بزنـه         ) شما  (متن  . شما كل ليستو خونده باشي بايه يه نكته ي خيلي مهم رو هم ديده باشي                

تنظيم شده يا نه؟ اومدو اين بيت تو كلمـه ي       ) Bit(چجوري چشمك مي زنه ؟؟ همه ي اينا به اين بستگي داره كه ايا اين بيت                 

ــين    ــت ببينــــــــــــ ــرار گرفــــــــــــ ــه قــــــــــــ ــس زمينــــــــــــ ــوري : پــــــــــــ   :اينجــــــــــــ

  
blink bg fg 
\ _/ _/_ 
IBBBFFFF 
I = Intensity (blink) 
B = Background 
F = Foreground 

  

 . كه  براي    )منظور مقدار متغيري است كه براي نگهداري رنگ زمينه و پيش زمينه استفاده ميشود             ( تو اين فقط هفت هست     111

, تفاده كنـين     رنگ ليستمون اس ـ   7 شما فقط مي تونين از       -براي بيت چشمك زن     ) ي مورد نياز  ( فضا داين يعني اينكه براي ايجا    

بـه  (اگه هست خيلي به خودتون فشار نيارين كه ممكنه كار دست خودتون بـدين               , فهميدنش خيلي سخته ؟ اميد وارم كه نباشه         

  )فسفور سوزي مبرم مي افتين 

  :سر هم بندي كرنل 

  

 تنها كـاري كـه اينجـا بايـد          ,سرهم بندي بوت لودر كه اسون بود مگه نه ؟ فصل اولم كه خوندين مگه نه؟ خوب                  .اره  , اه ه ه ه     

بعدش بوت لـودر رو تـو كرنـل كپـي كنـين      . همه رو به هم وصل كنين .  رو سر هم بندي كنيم     Cانجام بديم اينه كه كد منبه       

)Kernel Object ( اين يه تصوير از كرنل به شما مي ده كه و سيله ي اون شما مي تونيد رو يه يه وسيله ي قابل بوت مثل



ــسك بنو  ــي ديــــ ــسين فلاپــــ ــنم      . يــــ ــونتر كــــ ــون اســــ ــن براتــــ ــارم مــــ ــن كــــ ــذارين ايــــ   :بــــ

  ):گام به گام(

  
-{Step by Step}- 
1-compile all *.c files 
>gcc *.c 
2-compile all asm files into a format like aout (not bin, C doesn't 
output to bin by default) 
>nasm *.asm -f aout 
3-link all C files and asm files together into a file(ie:kernel.o) 
>ld -T linkscript.ld -o kernel.o a.o b.o c.o 
4-compile & copy the bootloader to the front of the kernel object 
file(ie:kernel.img) 
>nasm boot.asm 
>copy /b boot.bin+kernel.o kernel.img 
5-write the image file to a bootable device(ie:floppy disk) 
>floppyout kernel.img a: -sector 0 -head 0 -track 0 
6-now take that bootable device and put it in a microwave oven for 
30 seconds, wait for it to melt, and enjoy! 
+-------------------------+ 
| ||===========|| [00:30] | 
| || || 7 8 9 | 
| || || 4 5 6 | 
| || || 1 2 3 | 
| || || X 0 X | 
| ||===========|| (start) | 
+-------------------------+ 
\_/ \_/ 

 ثانيه صـبر كنـين تـا اب    30يه اجاق مايكروويو گذاشته ) داخل ( وسيله ي قابل بوت خودتونو در بيارين و تويه        6خوب حالا قدم    

هوي بابا شو خي كردم يه وقت نرين اين كار و بكنين كار دست خودتون بـدينا خـلا صـه از مـا                         (.حلا مي تونيد سرو كنيد    .بشه  

  )نرين شر بپا نكنين . گفتن بود 

لطفا بهم بگين كه بـازم شـرمندتون        , اگه نشدين   (هي هنوز بيدارين ؟ اميدوارم كه بي خيال قدم ششم شده باشين             . خيلي خوب   

اگه به كمك بيشتري نياز داشتين بـه كـد هـايي كـه              .رم كه اين مقدار براتون كافي بوده باشه         حالا بدون شوخي اميد وا    ) . كنم  

  .براي مثال تو اين فصل اووردم تو جه كنيد
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