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 دکتر هاشمی مدرس:

 

*** 

 

ضبط شده  Wiresharkاست که مرورگر آن را فرستاده و با نرم افزار  HTTP GETمتن زیر یک پیغام  -1

 است. از روی متن به پرسش ها پاسخ دهید.

 

 ( چیست؟requested documentمربوط به سند در خواستی ) URLالف. 

http://Gaia.cs.umass.edu/cs453/index.html 

ی به فرم ل مورد نظر بر روی سرور است. پاسخو آدرس فای hostشامل آدرس  URLدقت شود که آدرس 

cs453/index.html  یاGaia.cs.umass.edu .ناقص است 

 



 بر روی مرورگر اجرا شده است؟ HTTPب. چه نسخه ای از 

HTTP/1.1 

 

 ؟non-persistentاستفاده کرده است یا  persistentپ. مرورگر از ارتباط 

Persistent :  عبارتconnection: keep-alive .در خط آخر این موضوع را نشان می دهد 

از سرور به کاربر انتقال می  TCPها توسط یک ارتباط  objectتمامی  persistent* یادآوری: در ارتباط 

ن ارتباط ها بنا به برای هر شیء یک ارتباط مجزا ساخته می شود. ای non-persistentیابد، اما در 

 گر می تواند همزمان یا پشت سر هم باشد.تنظیمات مرور

 

جرا شده، در این متن ( مربوط به کامپیوتری که مرورگر بر روی آن اIP Addressت. آیا نشانی اینترنتی )

 یافت می شود؟

 خیر

 

است تطبیق دهید. )تمرین اضافی، نیاز به تحویل  GETث. مثال بالا را با شکل زیر که قالب کلی پیغام 

 نیست.(

 



ِ ارسال شده در پرسش قبلی فرستاده است. به HTTP GETمتن زیر پاسخی ست که سرور به پیغام  -2

 آمده است.پرسش ها پاسخ دهید و مشخص کنید که هر پاسخ از کدام قسمت از متن به دست 

 

  الف. آیا سرور سند درخواستی را پیدا کرده است؟ پاسخ در چه زمانی داده شده است؟

 GMT 58:93:21ساعت  8002مارس  OK – 7 200 بله با توجه به 

 

 ب. آخرین باری که این سند تغییر کرده چه زمانی بوده است؟

Last-Modified: Sat, 10 Dec2005 18:27:46 GMT 

 

 حاوی چند بایت بوده است و اولین پنج بایت آن چیست؟پ. این سند 

  doc!>بیت،  9272

 

 موافقت کرده است؟ persistentت. آیا سرور با درخواست ارتباط 

 ذکر شده است. keep-aliveبله، چون همانند پیغام قبلی نوع ارتباط در آن 



است تطبیق دهید. )تمرین اضافی، نیاز به  RESPONSEمثال بالا را با شکل زیر که قالب کلی پیغام ث. 

 تحویل نیست.(

 

*** 

 

یک پیوند کوتاه ده متری را در نظر بگیرید که هر یک از فرستنده ها در دو طرف آن می توانند با نرخ  -3

( Ackبیتی و بسته های کنترلی )مثل  500000بیت در ثانیه داده ارسال کنند. بسته های داده را هم  510

پهنای باند را به  N/1ارتباط موازی هر کدام  Nبیتی در نظر بگیرید. همچنین فرض کنید که  800را هم 

 500( در آن objectرا در نظر گرفته و فرض کنید هر شیء ) HTTPخود اختصاص داده اند. حال پروتکل 

 50)توضیح: یک شیء اصلی داریم و  شیء رجوع داده شده است. 50کیلوبیت است و اولین شیء آن شامل 

 شیء باید دریافت شود.( 55شیء که توسط آن شیء رجوع داده شده اند. پس مجموعاً 

 

 توجیه پذیر است؟ non-persistent HTTPالف. آیا دانلود های موازی به صورت تعدادی ارتباط همزمانِ 

 بهره ی قابل ملاحظه ای دارد؟ افزایش non-persistentنسبت به مدل  persistent HTTPب.  آیا 

 



شیء )که برای هر کدام یک ارتباط  50بیت در ثانیه( بین  510=پهنای باند ) persistent-Nonمد در 

TCP  51ساخته می شود.( تقسیم می شود، پس برای هر ارتباط bps .داریم 

برای  handshakingسه بار تبادل داده های کنترلی لازم است. )تا عمل  TCPمی دانیم برای هر ارتباطِ 

 شروع ارتباط انجام شود.( پس داریم:

Thandshaking=3 * (200/150 + Tp)   

مرحله ی درخواست ارتباط با شیء اصلی )حاوی ده شیء رجوع داده شده(  دقت شود که در این جا هنوز در

( را در مقایسه با تاخیر Tpهمچنین می توان تاخیر انتشار ) تفاده می شود.هستیم و لذا از کل پهنای باند اس

 (نظر گرفت. )فاصله خیلی کوتاه است، مهندسی فکر کنید!ارسال ناچیز در 

زمان می برد، زمان لازم برای دریافت این شیء  100000/150با در نظر گرفتن این که ارسال اولین شیء 

 ثانیه. 77077برابر است با 

حال به ارتباط های شیِ های رجوع داده شده می پردازیم. مراحل محاسبه مانند قبل است، منتها نرخ ارسال 

 تاخیر ارسال این اشیاء به صورت موازی است. 770777عدد کاهش می یابد.  51به 

 می باشد. 797772در نتیجه تاخیر کل برابر 

 

تاخیر  انجام می شود. handshakingیک بار عمل  می پردازیم. در این جا تنها persistentمد حال به 

شیء داریم )یک شیء اصلی و ده شیء  55ثانیه است. حال  2مربوط به ایجاد ارتباط همانند حالت قبل 

برای هر کدام نیز یک تاییدیه ارسال  رجوع داده شده( که پشت سر هم و با کل پهنای باند انتقال می یابند.

ثانیه است. این  7915س کل تاخیر برای دریافت کل صفحه ی درخواستی پ (200/150 * 11می شود. )

مقدار کم تر از یک درصد با مقدار حالت قبل تفاوت دارد و این نشان می دهد که در این مثال ارتباط 

persistent  مزیت چندانی نسبتparallel non-persistent .ندارد  

 

 

 

 



 در خود ایمیل را بیان کنید. :Fromو  SMTPدر پروتکل  :MAIL FROMتفاوت میان  -4

MAIL FROM:  پیغامی است که از طرفSMTP Client  می آید که فرستنده را مشخص می کند. اما

From: .بخشی از متن ایمیل است 

 

 

*** 

 

چگونه پایان بدنه ی یک پیام را مشخص  HTTPو  SMTPتوضیح دهید که هر کدام از پروتکل های  -5

 استفاده نماید؟ SMTPمی تواند از همان روش  HTTPمی سازند؟ آیا 

SMTP : از یک نقطه در یک سطر مجزا استفاده می کند. )ممکن است این موضوع به ذهنتان بیاید که اگر

داریم، این مسئله  <cr><lf>انی چون قبل و بعد از این نقطه ی پای قطه داشت چه می شود؟تن نخود م

 برطرف می شود.(احتمالاً 

HTTP: در سرآیند (header.بخشی وجود دارد که طول پیام را مشخص می کند ) 

ساختار داده از نوع باینری است؛ در نتیجه نمی توان از  HTTPبوده اما در  ASCIIکاراکترها  SMTPدر 

 استفاده کرد. )مقدار باینری هر چیزی می تواند باشد.( HTTPبرای  SMTPروش 

یک عیب به شمار می آید، چرا که در کاربردهای  ASCIIبه  SMTP: منحصر بودن کاراکترهای نکته اضافی

 ر و ... را هم به متن اضافه کنیم و این ها ذاتاً به فرم باینری هستند.امروزی می خواهیم فایل های صدا، تصوی

 

 مازندرانیحمیدرضا 

 

 


