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سلام
بالاخره شمارة 4 مجله برنامه نويس هم منتشر شد!

از اين كه با وجود مشكلات فراوان در انتشار مجله، همچنان همراه ما هستيد، ممنون و 
خوشحاليم.

پس از مشورت و بحث هايى كه بين اعضاى اصلى مجله صورت گرفت، تصميم گرفتيم از اين 
به بعد مجله را به صورت فصل نامه منتشر كنيم كه شمارة فعلى مربوط به بهار 1389 است. 
اعضاى  بيشتر  پيشرفت  به  كمك  منظور  به  و  برنامه نويس  سايت  دل  از  برنامه نويس  مجلة 
سايت ( و جامعة برنامه نويسان فارسى زبان) به وجود آمد. اين حركت به صورت خودجوش 
صورت  به  داشته اند  همكارى  مجله  با  حال  به  تا  كه  كسانى  تمام  و  كرده  كار  به  شروع 

داوطلبانه بوده است. 
هر ماه مطالب زيادى براى مجله ارسال مى شود كه متأسفانه حجم زيادى از آن ها مشكلات 
فنى و ويرايشى زيادى دارند و در واقع مطالبى كه در مجله منتشر مى شود قسمت اندكى 
از كل مقالاتى است كه براى ما ارسال مى شود؛ ولى ما با اكثر نويسندگان اين مقالات در 
ارتباط هستيم تا با رفع مشكلات فنى/ادبى موجود، مقالاتشان را منتشر كنيم و از شما 
خوانندة عزيز نيز دعوت مى كنيم كه در صورت تمايل، مقاله هاى تأليفى يا ترجمه شدة خود 

را براى چاپ در مجله براى ما ارسال كنيد.
از ديگر حركت هاى نويى كه در سايت شروع كرده ايم، طرحى به نام «گفتگوهاى فنى» است 
كه  در آن با انجام گفتگوهايى بين چند تن از برنامه نويسان خبره و باتجربه، مكان خوبى 
براى يادگيرى مطالب مختلف برنامه نويسى به وجود آورده ايم و اميدواريم اين گفتگوها را 
در آينده به صورت صوتى (pod cast) نيز منتشر كنيم تا گامى ديگر در راستاى ارتقاى 

دانش برنامه نويسى مخاطبانمان برداريم.
در پايان از تمام كسانى كه كمك كردند اين شماره منتشر شود، تشكر مى كنم و اميد است 
تا با يارى شما خوانندگان عزيز در هر شماره شاهد بهبود كيفى و كمى مطالب باشيم. در 
صورتى كه در مورد مجله پيشنهاد يا انتقادى داريد، مايل به همكارى با مجله هستيد با 

ايميل مجله در آدرس magazine@barnamenevis.org تماس بگيريد.

سخن سردبير

مهدي عسگري
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ASP.NET 4.0 نگاهى به

مترجم: مهدى موسوى  

K. Scott Allen :نويسنده

mehdi_mousavi@hotmail.com

ASP.NET 4.0 نگاهى به
 .NET 4.0 و   Visual Studio 2010 كه  هنگامى  ديگر  سال 
 framework دو   ASP.NET توسعه دهندگان  ما  شوند،  عرضه 
در  وب  تحت  افزارهاى  نرم  كردن  درست  براى  كارآزموده  و  آماده 
 ASP.NET و ASP.NET Web Form :اختيار خواهيم داشت
MVC. هر دو بر اساس هسته اجرايى ASP.NET ساخته شده اند 
و هر دو در حال جذب قابليت هاى جديدى براى شروع دهه بعدى 

هستند.
به    كه  جديدى  قابليت هاى  تمامى  بررسى  فرصت  مقاله  اين  در 
ASP.NET افزوده شده است وجود ندارد، زيرا تغييرات به وجود 

آمده در هر يك از آن ها، بزرگ و بعضاً بنيادى هستند.
 بنابراين تنها به قابليت هايى در مورد هر دو framework خواهيم 

پرداخت كه به گمانم از اهميت بيشترى برخوردار است.

ASP.NET Web Forms قابليت هاى جديد
هنگامى كه مايكروسافت نسخه 4 را عرضه كند، هشت سال از سن 
مربوطه،  تيم  و  است  شده  سپرى  ها   ASP.NET Web Form
كماكان در حال پالايش framework و ارتقاء آن است. در مقاله 
آخر خود، به برخى از اين پيشرفت ها مانند كلاس هاى جديدى كه 
استفاده از قابليت مسيريابى URL را تسهيل مى كند و هم اكنون 
بخشى از خدمات اصلى ASP.NET محسوب مى شود، اشاره كردم. 
و   MetaKeyword هاى   Property مورد  در  همچنين، 

 metatag كه كنترل Page در كلاس پايه MetaDescription
جزيى  البته  تغييرات  اين  گفتم.  سخن  مى كند،  آسان  را  فرم  هاى 
هستند. تغييرات كليدى در Web Form ها، پاسخى به انتقادات 
وارده بر اين  framework بوده است. بسيارى از توسعه دهندگان 
مايل بودند تا كنترل بيشترى روى HTML توليد شده توسط فرم ها 
و كنترل ها داشته باشند. در نسخه 4، روى بسيارى از كنترل هاى 
سمت سرور ASP.NET كار شده است تا HTML اى توليد شود 
كه بتوان سبك نمايشى آن را به سادگى توسط CSS كنترل نموده 
باشد.  داشته  خوانى  هم  نيز  وب  عرفى  قواعد  با  حال،  عين  در  و 
همچنين، Property هاى جديدى به كلاس هاى پايه افزوده شده 
 Client است تا كنترل بيشترى روى شناسه هاى توليد شده سمت

به توسعه دهنده بدهد. اكنون به اين تغييرات اشاره خواهم كرد.

CSS مناسب براى HTML
يكى از كنترل هايى كه تعيين سبك دشوار آن رسواى عام و خاص 
كنترل  اين  ترجمه  است.   ASP.NET در   menu كنترل  است، 
خصائص  كه  مى شود  تويى  در  تو  جداول  ايجاد  باعث   HTML به 
cellpadding، cellspacing و border را با خود بهمراه دارد. 
 cell   را در درون css براى بدتر شدن شرايط، اين كنترل اطلاعات
در   in-line style بلاك  يك  و  داشته  نگاه  درونى  جدوال   هاى 
منوى  يك  تعريف  به  نمونه،  عنوان  به  مى كند.  ايجاد  صفحه  بالاى 

ساده توجه كنيد:
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در ASP.NET 3.5، اين منوى ساده چنين HTML اى توليد مى كند (كه برخى از خصائص آن براى خوانايى بيشتر حذف شده است):

ASP. قبلى  نسخه هاى  در  CSS-Friendlyاى  كد  چنين  توليد 
ارائه  براى  اى   Control Adapter از  اگر  بود،  ميسر  نيز   NET
اما  مى كرديد،  استفاده  كنترل  براى  ديگرى   rendering منطق 
 CSS-Friendly ،هم اكنون، كد توليد شده به طور پيش فرض
  client- هاى script ها و style sheet ،است. اگر در حال حاضر
side اى داريد كه براى ASP.NET 3.5 نوشته شده اند، مى توانيد 
خصيصه controlRenderingCompatibilityVersion از بخش 

در ASP.NET 4.0، مايكروسافت كنترل منو مزبور را براى توليد 
 ASP.NETبررسى كرد. همين كنترل، در semantic markup

4.0 كد HTML زير را توليد مى كند:

pages در web.config را برابر 3.5 قرار دهيد تا كنترل مزبور 
همان جداول تو در تو را توليد كند. مقدار پيش فرض اين خصيصه، 
كماكان   4 نسخه   Menu Control كه  كنيد  دقت  است.   4.0
مى توانيد  اما  مى كند،  توليد  صفحه  بالاى  را  اى   Script Block
توليد اين بلاك را با Set كردن IncludeStyleBlock كنترل به 

false، متوقف كنيد.
 CSS-friendly نيز   4.0 نسخه  در  ديگرى  بسيار  كنترل هاى 
مانند  ها   Validation Control مثال،  عنوان  به  شده اند. 
ديگر   RequiredFieldValidator و   RangeValidator
 FormView، توليد نمى كنند. همچنين كنترل هاى inline-style
 table tag نيز ديگر خودشان را درون يك Wizard و Login
قرار نمى دهند (به شرطى كه خصيصه RenderOuterTable را  
falseتعيين كنيد). مابقى كنترل ها نيز تغيير كرده اند. تنها به عنوان 
نمونه، شما مى توانيد RadioButtonList و CheckBoxList را 
مجبور كنيد تا محتواى خود را در List Element ها قرار دهند و 
اين امر با تعيين مقدار OrderedList يا UnorderedList براى 
خصيصه RepeatLaout ميسر شده است كه باعث مى شود تا اين 

دو كنترل، به ترتيب المنت هاى ol و li توليد كنند.

توليد Client ID ها
اگر تا به حال كد client-side اى براى دستكارى DOM نوشته 
باشيد، احتمالا از اين مساله مطلعيد كه ASP.NET بر اساس نياز 
خود، خصيصه id در client-side را تغيير مى دهد. براى اين كه 
ASP.NET از غير تكرارى بودن شناسه هاى توليد شده در صفحه 
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شناسه  چسباندن  هم  به  با  را  ها   CientID كند،  حاصل  اطمينان 
 ID و ديگر اطلاعات اضافى تشكيل مى دهد. شما به اين Control
كنترل   ClientID خصيصه  توسط  سرور،  سمت  شده  توليد  هاى 

دسترسى داريد.
 naming container يك  داخل  كنترل  اگر  نمونه  عنوان  به 
كرده  پياده سازى  را   INamingContainer كه  (كنترلى  باشد 
آن  در  ها)،   Master Page و  ها   User Control مانند  است، 
 naming اين شناسه را با قرار دادن شناسه ASP.NET صورت
container در ابتداى شناسه كنترل ايجاد مى كند. براى كنترل هاى 
Data-Bound اى كه بلاك هاى HTML متوالى توليد مى كنند، 
ASP.NET پيشوندى حاوى شماره اى متوالى توليد مى كند. اگر به 
Source صفحات ASP.NET رجوع كنيد، احتمالاً شناسه هايى از 

هنگامى كه ClientIDMode را، Static تعيين مى كنيد، بايد از 
غير تكرارى بودن شناسه ها سمت Client اطمينان حاصل كنيد. 
 script ،اگر شناسه هايى با مقادير تكرارى در صفحه موجود باشند
را  هستند  نظر  مورد  المنت  دنبال  به  مزبور   ID توسط  كه  هايى 
 ClientIDMode براى  ديگر  مقدار  سه  انداخت.  خواهيد  كار  از 
مفيد  كنترل هايى  براى   Predictable مقدار  است.  دسترس  در 
كرده اند،  پياده سازى  را   IDataBoundListControl كه  است 
مانند GridView و ListView. از مقدار Predictable به همراه 

قبيل ctl00_content_ctl20_ctl00_loginlink خواهيد ديد. 
صفحات  در   client-side كدهاى  نوشتن  شده،  توليد  مقادير  اين 

Web Form را دشوار مى كند.
عنوان  تحت  جديدى  خصيصه   ،Web Forms 4.0 در 
ClientIDMode به هر كنترلى افزوده شده است. شما مى توانيد از 
اين خصيصه براى نفوذ در الگوريتم توليد شناسه هاى مزبور استفاده 
 ASP.NET از   ،Static صورت  به  خصيصه  اين  تعيين  كنيد. 
استفاده   ClientID عنوان  به   Control شناسه  از  تا  مى خواهد 
كند بدون آن كه رشته اى به آن چسبانده يا پيشوندى برايش قائل 
شود. به عنوان نمونه، CheckBoxList در كد زير   ol tag اى 
توليد مى كند كه شناسه آن checklist است، بدون توجه به اين كه 

كنترل در كجاى صفحه قرار گرفته است:

خصيصه  ClientIDRowSuffix در اين كنترل ها استفاده كنيد 
براى  كنيد.  توليد  خاصى  پسوند  توسط  تكرارى  غير  شناسه هاى  تا 
مثال، ListView زير به ليستى از اشياء Employee بايند شده 
 IsSalaried و EmployeeID است. هر شى حاوى خصيصه هاى
 ClientIDRowSuffix و   ClientIDMode تركيب  است. 
مانند          ClientID هايى  تا  مى خواهد   CheckBox كنترل  از 
employeeList_IsSalaried_10 توليد كند كه در اينجا 10 

بيانگر شناسه يك كارمند است:
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مقدار پيش فرض ديگر براى ClientIDMode، Inherit است. تمامى كنترل هاى صفحه از مقدار Inherit براى اين خصيصه بصورت پيش 
 CheckBox ،پدر بايد استفاده كند. در نمونه كد قبلى ClientIDMode فرض استفاده مى كنند. اين بدان معناست كه كنترل از همان
 ASP.NET است. اين گزينه از AutoID ،به ارث برده است. آخرين گزينه ممكن براى اين خصيصه ListView را از Predictable مقدار
مى خواهد تا از همان الگوريتمى كه در نسخه 3.5 براى توليد شناسه ها استفاده مى كرده، سود برد. مقدار پيش فرض اين خصيصه در صفحه 
AutoID است. از آنجايى كه كليه كنترل هاى موجود در صفحه از Inherit به عنوان مقدار پيش فرض اين خصيصه استفاده مى كنند، انتقال 
برنامه هاى موجود به ASP.NET 4.0، باعث تغيير الگوريتم مورد استفاده نخواهد شد، مگر آن كه ClientIDMode را تغيير دهيد. اين 
خصيصه را همچنين مى توان در بخش pages فايل web.config تعيين كرد تا پيش فرض ديگرى براى تمامى صفحات برنامه در نظر 

گرفته شود.

Project Template جديد
 Web پروژه هاى   Template، Visual Studio 2008 در 
صفحه             يك  فرض  پيش  طور  به   ،Web site و   application
 App_Data و شاخه Web.config يك فايل ،Default.aspx
را ايجاد مى كند. اين Template هاى آغازين ساده بوده و نيازمند 
به  شروع  آن ها  از  استفاده  با  بتوان  تا  است  اضافى  كارهاى  برخى 
 Visual هاى مزبور در Template .نوشتن برنامه هايى حقيقى كرد
با  برنامه هايى  ساخت  براى  نياز  مورد  زيربناى   ،Studio 2010
جديد  برنامه  يك  از  تصويرى  مى كنند.  فراهم  را  امروزى  روش هاى 

ايجاد شده توسط اين Template ها را در شكل روبه رو مى بينيد:

دقت كنيد كه چگونه اين برنامه جديد حاوى master page اى به 
صورت پيش فرض است (Site.master). كليه فايل هاى aspx اى 
كه در پروژه جديد وجود دارند، content page هايى هستند كه 
از كنترل ContentPlaceHolder براى ضميمه كردن محتواى 
مى كنند.  استفاده   master page شده  تعريف  ساختار  در  خود 

.(Site.css) است Content اى در شاخه style sheet همين طور دقت كنيد كه پروژه جديد حاوى
 body، از پيش تعيين شده براى كنترل نحوه نمايش style قرار گرفته و حاوى چند Master Page در link tag اين فايل با استفاده از
 jQuery است كه آخرين نسخه از كتابخانه Scripts چهارچوب اوليه صفحه و ... است. پروژه جديد همچنين حاوى شاخه ،heading
 Open Source JavaScript كه يك
Framework بوده و توسط مايكروسافت 
از  بخشى  عنوان  به  و  مى شود  پشتيبانى 
 Visual Studio 2010 نصب  عمليات 

در نظر گرفته شده، همراه آن است.
اين Template جديد براى ايجاد پروژه ها 
 Style ها و  Master Page با استفاده از
Sheet هاى خود به توسعه دهندگان براى 

شروع در جهتى مناسب كمك مى كند.
نسخه در حال اجراى اين برنامه جديد در 

شكل روبه رو نمايش داده شده است.
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هاى   Template حاوى  همچنين   Visual Studio 2010
”Empty“ براى Web Site ها و Web Application ها است. 
شاخه هاى  و  فايل ها  حاوى  استفاده،  هنگام  ها   Template اين 
شروع  ابتدا  از  خودتان  مى توانيد  شما  بنابراين  نيستند،  فوق الذكر 

كنيد.
خبر خوب ديگر در مورد پروژه هاى ASP.NET 4.0 آن است كه 
فايل هاى web.config تقريباً خالى هستند. بيشتر پيكربندى هايى 
 ASP.NET در web.config كه عادت كرده بوديم در فايل هاى
 machine.config از  بخشى  اكنون  هم  كنيم،  مشاهده   3.5
قرار   4 نسخه   framework از  شده  نصب  شاخه  در  كه  شده اند 
در   موجود  كنترل هاى  پيكربندى هاى  شامل  موضوع  اين  گرفته اند. 
 Http Handler/Module ،System.Web.Extensions
هاى پيكربندى شده براى پشتيبانى از JavaScript Proxy ها 
براى   system.webserver بخش  و  ها   Web Service در 

سايت هايى كه تحت IIS7 اجرا مى شوند، مى باشد.

ASP.NET MVC قسمت هاى جديد
 ASP.NET MVC براى ما نسخه دوم Visual Studio 2010
است،  نوپا  هنوز   framework اين  اگرچه  مى آورد.  ارمغان  به  را 
اما نظر توسعه دهندگان بسيارى را كه به دنبال framework  اى 
frame- آزمون پذير بودند، به خود جلب كرده است. نسخه دوم اين

work قصد دارد تا بر توليد محصول بهتر توسط توسعه دهنده تمركز 
كرده و زيرساخت هايى را بيفزايد كه امكان تعامل با پروژه هايى در 

مقياس بزرگ را نيز فراهم كند.

Area ها
 ASP.NET Web Form يكى از روش هاى ساخت برنامه هاى
بسيار بزرگ، تقسيم پروژه به زير پروژه ها است (روشى كه توسط 
شده  داده  ترويج   P&P Web Client Composite Library
كارى   ASP.NET MVC 1.0 در  روش  اين  پياده سازى  است). 
 MVC .در تضاد است MVC دشوار است زيرا با برخى از ايده هاى
 Area مفهوم  از  استفاده  با  سناريو  اين  از  رسمى  طور  به   2.0
 MVC بخش بندى  امكان  شما  به   area يك  مى كند.  پشتيبانى 
Application را در سطح پروژه هاى Web Application، يا در 
سطح شاخه هاى موجود در يك پروژه مى دهد. اين مفهوم جديد به 
تقسيم بندى منطقى بخش هاى متفاوت يك application براى 

نگهدارى بهتر، كمك مى كند.
 Parent Area بخش   ،MVC Web Application يك  در 
و   global.asax فايل  شامل  كه  است  اى   MVC پروژه  (پدر)، 
web.config است. اين بخش مى تواند حاوى بخش هاى متعارفى 
 JavaScript كتابخانه هاى  ها،   style sheet مانند  محتوا  از 
نيز  (فرزند)   Child Area بخش  باشد.  ها   Master Page و 
صورت  به  پروژه ها  اين  كه  آنجايى  از  اما  است،   MVC پروژه هاى 

فيزيكى تحت پروژه پدر در runtime قرار گرفته اند، بخش پدر و 
فرزند، به عنوان برنامه اى واحد ديده مى شوند.

علاوه  كنيد.  تصور  را  بزرگى  انباردارى  افزار  نرم  مثال،  عنوان  به 
بخش هاى  به  است  ممكن  انباردارى  برنامه   ،Parent Area بر 
سفارش، توزيع، گزارش و مديريت تقسيم شود. هر بخش مى تواند 
بايد  پروژه  هر  و  گيرد  قرار  مجزايى   MVC Web Project در 
عنوان   تحت  اى   abstract كلاس  از  كه  كلاسى  توسط  را  خود 
AreaRegistration مشتق شده است، ثبت كند. در كد زير، ما 
خصيصه AreaName را به منظور برگرداندن نامى مناسب براى 
بخش گزارش ها و متد RegisterArea را براى تعريف مسيرهاى 

جديد در override ،reporting area  كرده ايم:
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در اين سناريو هر فيلم تاريخ انتشار خود را به همراه داد اما براى 
هنگام  چه  روز  در  فيلم  انتشار  ساعت  كه  ندارد  اهميت  كس  هيچ 
انتشار  تاريخ  مورد  در  اطلاعاتى  كه  داريم  نياز  فقط  ما  است.  بوده 
فيلم نمايش دهيم و نه ساعت آن. توجه كنيد كه اين نيت خود را 

با استفاده از خصيصه DataType بيان كرده ايم.
Display Tem- يك  به  نياز  انتشار،  تاريخ  صحيح  نمايش  براى 

 ascx دنباله  با  اى   Partial View واقع  در  كه  داريم   plate
مى باشد كه در شاخه DisplayTemplates قرار گرفته است.

شاخه DisplayTemplates به خودى خود مى تواند در زير شاخه 
view ى كنترلر قرار گرفته (كه در اين صورت اين Template فقط 
 Shared هاى آن كنترلر اعمال مى شود) يا در شاخه view روى
View قرار گيرد (كه در اين حالت، template در همه بخش ها 
Date. بايد Template در دسترس است). در چنين شرايطى نام

ascx باشد و كد آن بدين شكل است:

 namespace هاى حاوى string دقت كنيد كه ما آرايه اى از
ها هنگام جستجوى كنترلر reporting area به تابع مورد نظر 
فرستاده ايم. اين مساله امكان داشتن كنترلرهايى با نام يكسان (به 
عنوان مثال، مى توانيم كلاس هاى HomeController متفاوتى در 

Application داشته باشيم) را فراهم مى كند.

اعتبار سنجى آسان با DataAnnotation ها
است  موظف   ASP.NET MVC در   DefaultModelBinder
انتقال   Model خصيصه ى  به  درخواست  محيط  از  را  داده ها  تا 
 model binder، model كه  هنگامى  مثال  عنوان  به  دهد. 
متغيرى  كردن  پيدا  براى  مى بيند،   Title خصيصه  با  اى   object
متغيرهاى  و   QueryString فرم،  در   (Title) يكسان     نام  با 
 data فراتر از تبديل model binder سرور جستجو مى كند. اما
type هاى ساده هيچ گونه اعتبار سنجى انجام نمى دهد. اگر نياز 
داريد تا خصيصه Title از model object شما حداكثر حاوى 50 
con- كاراكتر يا كمتر باشد، شما بايد اين شرط را هنگام اجراى

 custom model binder يك  كرده،  بررسى   troller action
 model را روى IDataErrorInfo پياده سازى نموده يا اينترفيس

خود پياده سازى كنيد.
به   ASP.NET MVC 2.0، DefaultModelBinder در 
نگاه  ها   model object روى   DataAnnotation خصيصه 
مى كند. اين خصيصه، به شما امكان مى دهد تا منطق اعتبار سنجى 
خود را روى مدل، اعمال كنيد. به عنوان مثال، كلاس Movie را 

در نظر بگيريد:
 

خصيصه هاى موجود Title، model binder را از اجبارى بودن 
اعلام  كاراكتر   50 را  فيلد  اين  طول  حداكثر  و  كرده  مطلع  فيلد 
 MVC مى شود،  مواجه  خطا  با  اعتبارسنجى  كه  هنگامى  مى كند. 
 ErrorMessage به طور خودكار مى تواند پيام Framework
را در مرورگر نشان دهد. از ديگر خصيصه هاى اعتبارسنجى مى توان 
آزمايش  براى  خصيصه اى  و  بازه  يك  آزمايش  براى  خصيصه اى  به 

Regular Expression ها، اشاره كرد.

هنگام نوشتن اين مقاله، MVC runtime فقط اعتبار سنجى را 
منطق   MVC تيم  كه  مى رود  انتظار  مى دهد.  انجام  سرور  سمت 
در  اعتبارسنجى  خصيصه هاى  از  را   Client سمت  سنجى  اعتبار 
نسخه نهايى MVC 2.0 توليد كند. اعتبارسنجى بدين طريق و با 
استفاده از اين خصيصه ها سمت Client و سرور، گامى بزرگ در 

جهت پشتيبانى برنامه محسوب مى شود.

Templated Helpers
از  نيز   ASP.NET MVC 2.0 در  ها   Template Helper
خصائص DataAnnotation استفاده مى كنند. اما جاى آن كه از 
اين خصائص براى تعيين منطق اعتبارسنجى سود برند، آن ها از اين 

خصائص براى جنبه نمايشى يك مدل استفاده مى كنند.
 Html Helper جديد  متدهاى  با  Template Helper ها  اين 
تحت عناوين DisplayFor و EditorFor آغاز مى شوند. متدهاى 
بر  شده  داده  مدل  از  استفاده  با  هايى   Template مزبور،  كمكى 
به  تا  دهيد  اجازه  مثال  عنوان  به  مى يابند.  را  مدل   Type اساس 
افزوده ايم،  آن  به  كه  جديدى  اى   Property و   Movie كلاس 

نگاهى داشته باشيم:
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استفاده   Template اين  از   MVC Framework كه  آن  براى 
كردن   Render هنگام   DisplayFor كمكى  متد  از  بايد  كند، 
Tem- استفاده كنيم. كد زير متعلق به ReleaseDate خصيصه

plate ديگرى با نام Movie.ascx است

Dis- و LabelFor بودن متدهاى كمكى strongly-typed به
refac- توجه كنيد. اين مساله به انتشار تغييرات هنگام playFor

tor شدن مدل، كمك خواهد كرد.
نمايش  منظور  به   Movie.ascx Template از  استفاده  براى   
كمكى  متد  از  مجددا  تا  است  كافى  برنامه،  از  بخشى  هر  در  فيلم 
DisplayFor استفاده كنيم. كد زير متعلق به View اى است كه 
براى كلاس Movie بصورت strongly-typed نوشته شده است:

متود DisplayFor براى استفاده از همان مدل به كار برده شده 
در صفحه،  strongly-typed است بنابراين تايپ پارامتر m در 

lambda expression، Movie است. 
براى   Movie.ascx Template از  خودكار  طور  به  متد  اين 
به  نيز   Template اين  و   كرد  خواهد  استفاده  فيلم  يك  نمايش 
Date.ascx Tem- براى پيدا كردن DisplayFor نوبه خود از

plate استفاده مى كند.
كلاس  در   ReleaseDate براى   DataType خصيصه  از  اگر 
Date. از   DisplayFor متد  نمى كرديم،  استفاده   Movie

انتشار  ساعت  و  تاريخ  و  نمى كرد  استفاده   ascx Template
كمك   DataType خصيصه  اما  مى شد،  داده  نمايش  تواماً  فيلم 
يارى  صحيح   Template يافتن  براى  را   Framework تا  كرد 
 strongly-typed هاى تو در توى Template كنيم. استفاده از
و data type annotation ها قدرتمند است و به توسعه سريع تر 

برنامه ها كمك خواهد كرد.
موسس  و   Pluralsight علمى  هيات  عضو   K.Scott Allen

OdeToCode است. 
scott@OdeToCode. الكترونيكى  آدرس  به  مى توانيد  شما 
http://odeto- در  را  وى  وبلاگ  يا  گرفته  تماس  وى  با   com

code.com/blogs/scott مطالعه نماييد.
 Matthew Osborn و Phill Haack از متخصصين فنى، آقايان

براى مرور اين مقاله نيز سپاسگزارم.
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Visual C++ 2010 ويژگى هاى جديد
نويسنده: مهدى عسگرى

mehdi.asgari@yahoo.com

ويژگى هاى  دارم  قصد  مقاله  اين  در 
و  رانتايم  زبان،  به  كه  را  جديدى 
 Visual C++ 2010 محيط توسعة
 Visual كنم.  بررسى  شده اند  اضافه 
Visual Stu- به همراه C++ 2010

 NET Framework. و dio 2010
4.0 در آپريل 2010 عرضه شد. 

از       جزئى  آن  تجارى  نسخه هاى 
Visual Studio 2010 هستند اما 
را   (Express) آن  رايگان  نسخه ى 

مى توان به تنهايى نصب كرد. 
 ،IDE در  جديد  ويژگى هاى   -1

Build پروژه ها و سيستم
Intellisense و IDE در نسخه ى جديد، از نظر كارايى نسبت به 

گذشته بهبود بسيارى پيدا كرده اند.
 (در واقع كاملاً از صفر بازطراحى شده اند) در نسخه هاى قبلى در 
فولدر حاوى فايل هاى پروژه، فايلى با پسوند .NCB وجود داشت 

كه معمولاً حجيم ترين فايل موجود در آن فولدر بود. 
 Auto Completion و Intellisense اين فايل دربردارنده ى اطلاعات

پروژه است و هيچ وقت حجمش كم نمى شود! 
و گاه به گاه نيز فايل خراب مى شد كه بايد از صفر ايجاد مى شد. 

كل  هدر،  فايل هاى  در  تغييرى  كوچك ترين  با  قبل  نسخه هاى  در 
محيط يخ  پروژه بايد دوباره parse مى شد و در اين زمان معمولاً 

مى زد! و قابل استفاده نبود. 

فقط  و  مى شوند   parse بكگراند   در  فايل ها  جديد  نسخه ى  در 
translation unit فعلى (فايل كد و تمام هدرهايى كه آن به طور 
مستقيم يا غير مستقيم از آن ها استفاده مى كند) parse مى شود؛ 
ديتابيس  (فايل   SDF. فرمت  با  جديدى  فايل  در  اطلاعات  ضمناً 

SQL Server) ذخيره مى شوند (در ضمن فولدر جديدى در فولدر 
پروژه وجود دارد با نام iPCH، كه حاوى اطلاعات پشتيبان براى 

Intellisense و فايل ديتابيس است).
 اين مسائل با هم باعث مى شوند كه كلاً كار با اين برنامه سريع تر 

شود.

Auto completion براى هدرها
بعد از تايپ كردن عبارت<  #include در بالاى فايل، منوى جديد 

باز شده و ليست تمام هدرها را نشان مى دهد.

سلسله مراتب فراخوانى توابع
را  خاص  تابع  يك  كه  توابعى  تمام  مى توانيد  ويژگى  اين  توسط 
فراخوانى كرده اند يا توسط آن تابع فراخوانى شده اند، مشاهده كنيد. 

(View Call Hierarchy  كليك راست روى تابع و انتخاب)
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خطوط قرمز زير كلمات
اين ويژگى باعث مى شود كه خطاهاى سينتكسى و معنايى برنامه را بدون نياز به كامپايل كردن ببينيم. خطوط و كلماتى (متغير، عبارت ، ...) 
 tooltip كه به خطايى مربوط مى شوند با يك خط قرمز در زيرشان مشخص مى شوند كه با بردن ماوس به روى آن ها، متن خطا درون يك

نشان داده مى شود (در ضمن اين خطا در پنجرة Error List نيز ليست مى شود)

Find All References
در نسخه هاى گذشته، اين ويژگى فقط نتايج بررسى و تاييد شده توسط كامپايلر را نشان مى داد. به عنوان مثال اگر به دنبال متد M از كلاس 
C مى بوديد، فقط referenceهايى كه شامل استفاده از M در كانتكست C بودند نشان داده مى شدند. در نسخه ى جديد دو نوع جستجو 
 Find in وجود دارد: جستجوى سريع تر كه تمام عبارات تطبيقى را (بدون توجه به كانتكست) نشان مى دهد (البته باز هم نسبت به نتايج

Files دقيق تر است.) و جستجوى دقيق تر كه فقط نتايج بررسى شده توسط كامپايلر را برمى گرداند.

Class Wizard
برنامه نويسان قديمى تر اين ويژگى دوست داشتنى VC6 كه از Visual Studio 2002 حذف شد را به ياد دارند. حالا دوباره در نسخه ى 

2010 اين امكان بازگشته است. 
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در  موجود  نسخه ى  همانند  جديد  نسخه ى 
جستجو   مانند  بهبودهايى  البته  است؛   VC6

در توابع و اعضا و دستورات دارد.

Ribbon Designe
در Visual C++ 2008، ريبون ها را بايد با 
كد ايجاد مى كرديد. اما در VC10 يك طراح 

ويژوالى در خدمت شماست.

MS-Build سيستم
پروژه،  فايل هاى  پسوند   ،VC9 (Visual C++ 2008 در 
 vcxproj. به  پسوند  اين  جديد  نسخه ى  در  بود؛   vcproj.
پسوندى  تغيير  يك  فقط  تغيير  اين  البته  يافته است.  تغيير 
 MS-Build به VC-Build نيز از build نيست، زيرا سيستم
(كه در#C و VB.NET نيز استفاده مى شد) تغيير يافته است. 
 MSDN به   MS-Build مورد  در  بيشتر  اطلاعات  براى 

مراجعه كنيد.
يك فايل .vcxproj.filters نيز اضافه شده كه حاوى  ضمناً 
اسامى فايل هاى موجود در Solution Explorer است (قبلاً 

اين اطلاعات در خود فايل پروژه قرار داشتند)

Multi Targeting
 VB, C#,) نت  دات  تحت  زبان هاى  براى   VS2008 در 
C++/CLI) اين ويژگى معرفى شد كه به شما اجازه مى داد 
برنامه تان را براى نسخه هاى مختلف فريم ورك ايجاد كنيد. 
در VC10 اين ويژگى براى نسخه ى نيتيو ++VC نيز اضافه 
نسخه هاى  به  مربوط  فايل هاى  و  ابزار  بايد  البته  شده است. 
اين  از  بتوانيد  تا  باشيد  داشته  سيستم تان  روى  را  قديمى 
و   VS2008 SP1 مثال  عنوان  به  كنيد.  استفاده  ويژگى 

VC10 روى سيستم من نصب هستند:
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نيز  را   (2008,2005,2003,2002) قبلى  نسخه هاى  مى توانيد 
هدف قرار دهيد؛ از نظر تئورى مى شود اين كار را براى VC6 نيز 

انجام داد اما مايكروسافت اين امكان را به ما نمى دهد.

2- ويژگى هاى جديد در زبان، رانتايم و كامپايلر
زبان  بعدى  استاندارد  نسخه ى  از  ويژگى  چندين   VC++ 2010
غنى تر  باعث  كه  كرده است  پياده سازى  را   (C++0x (يعنى   C++
و قدرتمند تر شدن اين زبان شده و در موارد زيادى برنامه نويسى با 

اين زبان را راحت تر مى كنند.
auto كلمه ى كليدى

احتمالاً در درس برنامه سازى پيشرفته در دانشگاه (يا در كتاب هاى 

سوال  اين  auto را ديده بوديد و  اين زبان) كلمة كليدى  آموزشى 
واقعى  دنياى  در  كلمه  اين  از  هيچ گاه  چرا  كه  بوده  مطرح  برايتان 
هوشمندى ،  با   C++ طراحى  مسئول  كميته ى  نمى شود.  استفاده 
معناى  زبان،  به  جديدى  كليدى  كلمه ى  كردن  اضافه  جاى  به 
از اين به بعد اين كلمه  كلمه ى auto را عوض كرده اند و احتمالاً 
پركاربردترين كلمه ى كليدى ++C شود. كاركرد اين كلمه مانند 
var در #C يا let در #F است و به برنامه نويس اجازه مى دهد كه 
هنگام تعريف متغير، نوع آن را تعريف نكند، تا خود كامپايلر از مقدار 
سمت راست انتساب داده شده، نوع را حدس بزند (به اين مكانيسم 

Type Inference يا استنتاج نوع گفته مى شود)
مثال:

نوع متغيرهاى تعريف شده (كه كامپايلر  بر اساس كاربردشان حدس زده):

i : int
*s : const char

f : double
<<v : vector<map<int,string

<t : tuple<float,string
مسلماً اين مكانيسم كار برنامه نويسان را خيلى راحت مى كند. به عنوان مثال دو تعريف زير را كه هر دو عملكرد يكسان ولى تعريف متفاوتى 

دارند ببينيد تا به ارزش اين مكانيسم و كاركرد آن در خوانايى و كاهش بيشتر كد پى ببريد: 
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 Error فراخوانى كنيم، كامپايل شكست خورده و پيغام زير در پنجرة (float مثلا) در صورتى كه تابع را با آرگومان هاى غير عدد صحيح
List مشاهده مى شود:

decltype
معمولاً از اين كلمة كليدى همراه با auto استفاده مى شود و كاربرد زيادى در generic programming دارد. اين كلمة كليدى، نوع يك 

عبارت را بر مى گرداند. به عنوان مثال:

توابع لامبدا: 
اين توابع همان توابع بى نام هستند كه قبلاً در #C به عنوان anonymous methods و lambda expressions آن ها را ديده ايم. 

(زبان هاى بسيارى از اين ويژگى پشتيبانى مى كنند. مثلاً در پايتون كلمة كليدى lambda براى اين كار استفاده مى شود)
مثال:

البته درون اين توابع مثل توابع ديگر مى تواند شامل چند خط و ديگر ساختارهاى برنامه نويسى باشد و نيز مى توان از متغيرهاى تعريف شده 
در بيرون تابع لامبدا نيزاستفاده كرد.

static_assert
بر خلاف ديگر  assert ها كه نتيجه شان موقع اجراى برنامه مشخص مى شود، حاصل تست اين assert در زمان كامپايل معلوم مى شود و 

در صورت false شدن، عمل كامپايل متوقف شده و پيام خطا نشان داده مى شود.
در مثال زير تابع ما فقط روى انواع عددى صحيح عمل مى كند وگرنه پيغام خطاى مشخص شده توسط ما را نشان مى دهد:
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با  تابعى  قدرتمند،  ويژگى  اين  توسط  مى توان  مثال  به عنوان 
template تعريف كرد كه نوع بازگشتى آن بستگى به آرگومان هاى 
تابع  كه  كرد  تعريف   template با  تابعى  يا  دارد؛  templateش 
برگشتى  نوع  نوع  از  مقدارى  سپس  و  مى كند  فراخوانى  را  ديگرى 

تابع فراخوانى شده، برمى گرداند.

R-value references
توضيح اين ويژگى، خود يك مقاله ى مجزا مى طلبد. براى اطلاعات 

بيشتر به اين مقاله مراجعه كنيد:

Concurrency Runtime يك رانتايم جديد است كه جزئى از 
رانتايم C (CRT) بوده و از برنامه هاى موازى در ++C پشتيبانى 

مى كند. اين رانتايم شامل مولفه هاى زير است:

Parallel Patterns Library: شامل كانتينترهاى همه منظوره 
paral- (مثل  الگوريتم هايى  و   (concurrent_vector (مثل 

واحد  ضمن  در  است.  موازى  برنامه نويسى  براى   (lel_for_each
مربوطه:  هدرهاى  است.  تسك   ،(NET 4.0. (مانند  موازى سازى 
concurrent_vector.h و ppl.h، concurrent_queue.h

Asynchronous Agents Library كه برنامه نويسى مبتنى بر 
 .(Erlang (مثل  مى كند  پشتيبانى  را  پيام  تبادل  مدل  و  اكتورها 

agents.h :هدرهاى مربوطه

Task Scheduler: اين مولفه وظيفه ى زمان بندى و هماهنگى 
بين تسك ها را در زمان اجرا بر عهده دارد. اين مولفه از الگوريتم 
work stealing (كه با Cilk به شهرت رسيد و الان كاربرد تقريباً 

concrt.h :همگانى پيدا كرده) استفاده مى كند. هدرهاى مربوطه

http://blogs.msdn.com/vcblog/ar-
chive/2009/02/03/rvalue-references-c-0x-fea-
 tures-in-vc10-part-2.aspx

 nullptr
اين كلمة كليدى مشخص مى كند كه يك هندل شى يا اشاره گر، 
به چيزى اشاره نمى كند. اين كلمه هم در كد C++/CLI و هم در 
كد نيتيو معنى دارد. كلمة __nullptr كه مخصوص مايكروسافت 

است، فقط در كد نيتيو استفاده مى شود.
برنامه نويسى موازى

منابعى  مديريت  وظيفه ى  مولفه  اين   :Resource Manager
 Task با  مولفه  اين  دارد.  عهده  بر  را  حافظه  و  پردازنده ها  مثل 

concrtm.h :ارتباط دارد. هدرهاى مربوطه Scheduler
(براى استفاده از اين رانتايم، از فضاى نام Concurrency استفاده 

كنيد)
SafeInt كتابخانة

عنوان  به  (كه  امن  محاسباتى  عمليات  انجام  براى  كتابخانه  اين  از 
مثال از سرريز اعداد جلوگيرى به عمل مى آورند) استفاده مى شود. 

 Visual C++ اين، همه ى آن چيزى نبود كه در نسخه ى جديد
عرضه شده، ولى من سعى كردم ويژگى هاى مهم تر را معرفى كنم. 
به  نشده اند  ليست  اينجا  در  كه  ديگر  ويژگى هاى  مشاهده ى  براى 

آدرس زير مراجعه كنيد:

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/dd465215.aspx

منابع:

MSDN
http://mariusbancila.ro/blog
 http://blogs.msdn.com/vcblog
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 Alan Curtis Kay

آشنايى با مشاهير دنياى نرم افزار

نويسنده: مهدي عسگري 

مى خواهم  نيز  شماره  اين  در   ، روال  طبق 
بزرگان  و  مشاهير  از  ديگر  يكى  با  را  شما 

دنياى نرم افزار و برنامه نويسى آشنا كنم.

 Alan كه اغلب با نام Alan Curtis Kay
Kay نام برده مى شود، يكى از دانشمندان 
سال  در  كه  است  كامپيوتر  علوم  نام  به 

1940 در امريكا متولد شد. 
كارهاى  خاطر  به  را  شخص  اين  معمولاً 
رابط هاى  «طراحى  زمينة  در  وى  بنيادى 
نيز  و  پنجره ها»  و  گرافيكى  كاربرى 
جزو  قبلاً  وى  مى شناسيم.  «شى گرايى» 
محققان برجستة آزمايشگاه هاى HP و نيز 

ولى  بود،  كيوتو  و   MIT دانشگاه هاى  استاد 
اكنون رييس موسسه تحقيقاتى Viewpoints Research و نيز 

استاد دانشگاه UCLA است.
آن  ساختن   ، آينده  پيشگويى  براى  راه  مشهور «بهترين  جملة  آيا 

است» را شنيده ايد ؟ 
اين جمله از Alan Kay است! 

دانشگاه  به  بعدها  بود؛  جاز  سبك  گيتاريست  يك  جوانى  در  وى 
رفته و در رشته هاى رياضيات و زيست شناسى مولكولى در مقطع 
و  برق)  (مهندسى  ارشد  كارشناسى  وى  كرد.  تحصيل  كارشناسى 
Ph.D (علوم كامپيوتر) را در كالج مهندسى دانشگاه Utah گذراند. 
درگيرشدن وى با پروژه هاى تحقيقاتى ARPA باعث شد كه حرفة 

موسيقى و گيتار را ترك كند.
 (PARC) زيراكس  شركت  تحقيقاتى  مركز  به   1970 سال  در 

پيوست. 
(توسط  شبكه  به  متصل  استيشن هاى  ورك  ايجاد  روى  آن جا  در 
زبان Smalltalk) كار كرد (ابداعى كه بعد ها توسط Apple در 

كامپيوترهاى Lisa و Macintosh استفاده شد).
Kay به نوعى پدر برنامه نويسى شى گرا محسوب مى شود (حتى 

اسم «شى گرايى» را نيز وى براى اولين بار استفاده كرد). 
حمل  قابل  و  كوچك  (كامپيوترهاى   Dynabook مفهوم  ضمنا 
ابداع  وى  توسط  دارند)  گرافيكى  رابط  و  كرده  كار  باطرى  با  كه 
مى شناسيم   Tablet يا  تاپ  لپ  نام  با  امروزه  ما  كه  چيزى  شد، 

تاپ  لپ  «يك  يا   OLPC پلتفرم  واقع  (در 
Dyna- براى هر بچه» نشات گرفته از ايدة

 Kay است، زيرا كاربران اصلى مدنظر book
كودكان بودند).

با  گرافيكى  كاربر  رابط  مفهوم  ضمناً 
قرار  همديگر  روى  مى توانند  كه  پنجره هايى 
بگيرند (همپوشانى داشته باشند) براى اولين 

بار توسط ايشان ابداع شد. 
 Xerox PARC وى پس از 10 سال كار در

به مدت 3 سال محقق اصلى Atari بود. 
او مدتى نيز در Apple و نيز Walt Disney و 
بعدها HP به عنوان محقق برجسته فعاليت 

كرد. 
تحقيقاتى                    موسسه   2001 سال  در 
Viewpoints Research را تأسيس كرد كه يك مؤسسه غير 
انتفاعى براى كودكان، آموزش و توسعه نرم افزارهاى پيشرفته است.

وى در سال 1995 همراه با چند نفر ديگر برنامه چند رسانه اى و 
پوياى Squeak را بنا نهاد (و هنوز نيز روى اين پروژه كار مى كند)

Kay اعتقاد دارد كه هنوز انقلابى در برنامه نويسى به وجود نيامده 
خود  نظر  و  نشده اند  پياده سازى  هنوز  خوب  ايده هاى  تمام  و  است 
را در كنفرانس OOPSLA 97 و نيز سخنرانى  اش براى دريافت 
كامپيوتر  «انقلاب  عنوان  تحت   ACM Turing Award جايزة 

هنوز اتفاق نيفتاده است» بيان كرد.

برخى از جايزه هايى كه وى دريافت كرده است عبارتند از:

كار هاى  خاطر  به   2001 سال  در  برلين  در   Udk-01 جايزة   •
GUI بنيادى وى بر روى

• جايزة ACM Turing به خاطر كار بر روى برنامه نويسى شى گرا 
در سال 2003

• دكتراى افتخارى از انستيتو سلطنتى فن آورى استكهلم در سال
2002 
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سال  در   Georgia دكتراى افخارى از انستيتو فن آورى •
2005

• دكتراى افتخارى از كالج كلمبياى شيكاگو در سال 2005

• دكتراى افتخارى از دانشگاه واترلو در سال 2008

• پروفسور افتخارى دانشگاه هنرها در برلين
 

• عضو افتخارى
- آكادمى هنر ها و علوم امريكا
- آكادمى ملى مهندسى امريكا

- جامعة سلطنتى هنر
-  موزة تاريخ كامپيوتر

ACM -

 NEC Computers & Communication جايزة   •
Foundation Prize

وى همچنان كيبرد و گيتار مى نوازد. Alan  از 3 سالگى قادر 
به خواندن بود و دربارة اين مورد مى گويد:

«تا قبل از رفتن مدرسه، صدها كتاب خوانده بودم. از همان 
قبلاً   زيرا  مى گويند  دروغ  من  به  ها  آن  كه  مى دانستم  ابتدا 
يك  با نقطه نظر هاى ديگرى آشنا شده بودم. مدرسه اساساً 
آن ها  درسى.  كتاب هاى  ديد  يا  و  معلم  ديد  دارد:  نظر  نقطه 
اين  و  ندارند،  دوست  را  متفاوت»  نظر  نقطه  «چندين  ايدة 

براى من يك نبرد بود!»

اگر اشخاص خاصى هستند كه مايليد با آن ها بيشتر آشنا 
مطلبى  نيز  آن ها  مورد  در  تا  بگيريد  تماس  من  با  شويد، 

بنويسم.

 mehdi.asgari@yahoo.com مهدى عسگرى
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ايده اصلى اين مقاله هنگامى به ذهنم خطور كرد كه در اينترنت در حال جستجوى تصويرى براى رنگ آميزى بودم ( البته نه براى خودم، 
بلكه براى پسر 28 ماهه ام). در اين مقاله، به HTML 5 و برخى از توانايى هاى آن اشاره گذرايى خواهم كرد، اما اين مقاله هرگز منبعى براى 
يادگيرى HTML 5 نيست. اگر مى خواهيد از چند و چون HTML 5  مطلع شويد و اين كه چه امكاناتى در اختيار                                                                                       تان قرار مى دهد، لطفا به 

سايت « در HTML 5 غوطه ور شويد» رجوع كنيد.
تصوير زير، نمايى از آنچه در اين مقاله توليد خواهيم كرد را نشان مى دهد:

jQuery وHTML 5.0 جور چين نقطه به نقطه با استفاده از
نويسنده: مهدى موسوى 

mehdi_mousavi@hotmail.com
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هدف آن است كه كاربر، Mouse خود را روى دايره  هاى خاكسترى رنگ (كه از اين پس با نام «نقاط فعال» از آن ها ياد خواهيم كرد)، با 
شروع از دايره شماره يك و به صورت صعودى حركت داده تا نقاط به ترتيب به يكديگر متصل شده و شكل فوق كامل شود. عددى نيز در 
بالاى سمت چپ صفحه قرار دارد كه بيانگر ميزان زمان سپرى شده بر حسب ثانيه بوده و به محض تكميل شدن شكل، متوقف خواهد شد. 

ساخت چنين برنامه اى، متشكل از مراحل مختلفى است كه در ذيل به آن ها اشاره خواهم كرد.

گام اول – يافتن تصويرى براى رنگ آميزى
به منظور يافتن تصويرى براى رنگ آميزى، اينترنت را جستجو كردم و در نهايت «خرس بوبو» كه شخصيتى در  كارتون «يوگى و دوستان» 

بود را از اين صفحه انتخاب كردم. لطفا در استفاده از تصاوير اين سايت دقت كنيد، زيرا همگى آنها مشمول قانون حق كپى هستند.

گام دوم – چاپ تصوير روى كاغذ ميليمترى
هدف از اين گام، تبديل تصوير بوبو از Raster به Vector است. اين تبديل به روش هاى متفاوت امكان پذير است. همانطور كه توسط ديگران 
نيز ذكر شده است، نرم افزار Adobe Illustrator قادر است تا اين تبديل را انجام دهد. اما از آنجا كه نرم افزار تبديل رايگانى براى اين 

منظور نيافتم، تصميم گرفتم تا تصوير را بر روى كاغد ميلى مترى كشيده و كار را دستى انجام دهم.
اگر به كاغذ ميليمترى دسترسى نداريد، نگران نباشيد. مى توانيد از نرم افزار GridOmatic  براى ايجاد چنين كاغذى استفاده كنيد.

Internet Explorer در Canvas گام سوم – پشتيبانى از

اگر چه نسل IE6 توسط پسرش IE7 و دختر بزرگش 
IE8 هنوز حفظ شده است، اما حقيقتا بر اين باورم 
در  جامعه  نيازهاى  به  بايد  مايكروسافت  شركت  كه 
مرورگر خود بها دهد زيرا در غير اين صورت، بخش 
عمده اى از سهام خود را در بازار از دست خواهد داد. 
همانطور كه تاكنون متوجه شده ايد، IE7 و IE8 از 
عنصر Canvas در HTML5 پشتيبانى نمى كنند. 
را  مرورگر  اين  كاربران  نداريم  قصد  ما  وجود  اين  با 
ناديده بگيريم، پس بايد به گونه اى اين مشكل را حل 

كنيم.
در  و  كردم  جستجو  را  وب  مشكل،  اين  حل  براى 
شدم.  مطلع   ExplorerCanvas وجود  از  نهايت 
براى  را   Canvas قابليت  اسكريپتى،  جاوا  كد  اين 
Internet Explorer به ارمغان مى آورد (همانطور 
از  كه  است  متمادى  ساليان   IE هستيد،  مطلع  كه 
سيستمى كاملاً متفاوت تحت عنوان VRML براى 
Explorer- مى كند.  پشتيبانى  گرافيكى  مقاصد 

Canvas از همين توانايى، براى آوردن بسيارى از 
قابليت هاى Canvas در HTML5 به IE استفاده 

كرده است).
براى استفاده از ExplorerCanvas كه نرم افزارى 
از  استفاده  با  است  كافى  است،   Open Source

Tag زير، اين كد را در صفحه قرار دهيد:
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HTML – گام چهارم
كد  اين  ندارد.  وجود   HTML كد  اين  مورد  در  خاصى  مطلب 
 680x680 ابعاد  در    Canvasعنصر يك  حاوى  فقط   HTML
 filled كلاس  و   timer شناسه  به  كه   div برچسب  دو  و  پيكسل 

مزين شده است، مى باشد.

در حقيقت كلاس filled و عنصر مربوطه بايد حذف شوند. حقيقت 
آن است كه هنگام طراحى برنامه، مساله رنگ آميزى چشمان، بينى 
و لبِ بوبو را مد نظر قرار نداده بودم، در نتيجه در اتمام كار متوجه 
شدم كه قادر به رنگ آميزى اين سه عضو از بدن او نيستم. بنابراين 
تصميم گرفتم تا با حقه اى اين كار را انجام دهم. اما اگر شما از قبل 
براى اين منظور برنامه ريزى كرده باشيد، ديگر نيازى نيست تا اين 
كار را انجام دهيد و مى توانيد از متد fill براى پر كردن يك مسير 

بسته استفاده كنيد.

CSS – گام پنجم

ساده  مقاله،  اين  در  استفاده  مورد   Style Sheet خوب!  بسيار 
است. اين CSS حاوى كلاس circle است كه وظيفه تعيين سبك 
در  دار  شماره  رنگ  خاكسترى  هاى  (دايره  فعال»  «نقاط  نمايشى 

شكل اول) را به عهده دارد. 
از  استفاده  براى   filled عنوان  تحت  ديگرى   Class Selector
همچنين  است.  شده  گرفته  نظر  در  كردم  اشاره  بدان  كه  حقه اى 
ID Selector اى تحت عنوان graph جايگاه Canvas را روى 

صفحه تعيين مى كند. 
در نهايت، CSS Selector اى با نام timer تعريف شده است كه 
وظيفه تعيين سبك نمايشى ثانيه شمار نمايان در بالاى سمت چپ 

صفحه بر دوش آن نهاده شده است.

JavaScript – گام ششم
ابتدا بايد مختصات نقاط تشكيل دهنده خرس بوبو را از تصوير اوليه 
تصميم  منظور،  بدين  مى كردم.   Vectorize را  آن ها  و  كرده  جدا 
گرفتم آرايه اى از نقاط موجود در صفحه كه براى نمايش تصوير بوبو 
 (x, y) به آن ها نياز بود ايجاد كنم. مختصات هر نقطه توسط زوج

تعيين مى شود. 
نقطه اى كه حاوى مختصات (1-, 1-) است بيانگر اتمام يك پاره 



23.....................

شماره چهارم/ سال اول/ بهار 1389 

 مجله الكترونيكي جامعه برنامه نويسان  

خط بوده، و نشان مى دهد كه بايد قلم را از روى صفحه برداشته، و به نقطه ديگرى از صفحه انتقال دهيم. سپس از نقطه ديگرى با مختصات 
(x, y) شروع كرده و اين روند را تا كشيده شدن كامل شكل ادامه مى دهيم.

مى دهد  نشان  آرايه  اين  بگيريد.  نظر  در  را  فوق  آرايه  نمونه،  براى 
كه قصد كشيدن پاره خطى از مختصات (193, 207) به (188, 
بعدى  نقطه  داريم.  را   (204  ,183) به   (205  ,185) به   (208
(1-, 1-) است. اكنون چه بايد كرد؟ منظور از اين مختصات آنست 
كه كشيدن پاره خط اول پايان يافته، پس بايد قلم را از روى كاغذ 
بلند كرده و آن را به مختصات بعدى يعنى (188, 208) منتقل 

سپس نياز بود نقاط فعال را بصورت تصادفى انتخاب كنم، تا اگر كاربر صفحه را Refresh كند، نقاط فعال خاكسترى رنگ تغيير كنند. از 
طرف ديگر، هر دايره بايد به گونه اى انتخاب شود كه هيچ دو دايره اى با يكديگر تلاقى نداشته باشند.

كنيم. سپس قلم را در مختصات بعدى روى كاغذ قرار مى دهيم و 
ترسيم شكل مى كنيم. به عبارت ديگر، خطى از (188,  شروع به 

208) به (181, 208) و الى آخر ترسيم مى كنيم. 
سپس تصميم گرفتم تا پنجره اى مشبك به رنگ خاكسترى كمرنگ 
 displayGrid در پشت صفحه قرار دهم كه منجر به نوشتن تابع

شد:
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شرايط  نقطه  يك  آيا  دهد  تشخيص  كه  است  آن  فوق  تابع  وظيفه 
تبديل شدن به يك «نقطه فعال» را دارد يا خير و انتظار سه پارامتر 

.y1 و index، x1 :در ورودى خود را دارد
index نشان دهنده انديس نقطه در آرايه dots است، در حالى كه 
پارامترهاى (x1, y1) بيانگر مركز دايره مورد نظر است. اين تابع، 
فعال»  «نقطه  دو  تلاقى  عدم  از  اطمينان  براى   points آرايه  از 
نقطه  به  نقطه،  يك  تبديل  امكان  از  تابع  اين  اگر  مى كند.  استفاده 
فعال اطمينان حاصل كند، انديس نقطه و مختصات آن را در آرايه 
points حفظ خواهد كرد و true را بعنوان مقدار بازگشتى به تابع 
فراخواننده باز مى گرداند. در غير اين صورت، مقدار false برگردانده 
موجود  نقاط  و  خط ها  پاره  از  كه  ببينيم  بايد  اكنون  شد.  خواهد 
كداميك را براى محو كردن و تبديل آن به «نقاط فعال» انتخاب 
 getRandomPoints دوش  بر  كه  است  وظيفه اى  اين  كنيم. 

گذاشته شده است:

استفاده  مورد  نقاط  تعداد  نشان دهنده   totalPoints آن  در  كه 
در  نيست.  فعال  نقاط  تعداد  بيانگر  عدد  اين  كه  كنيد  دقت  است. 
نهايت ما بايد از انتخاب n نقطه انتخاب شده اطمينان حاصل كنيم، 

در حالى كه شرايط زير نيز برقرار باشد:
1. حتى الامكان نقاط نزديك به يكديگر انتخاب شوند.

2.هيچ دو نقطه اى با ديگرى تلاقى نداشته باشد.
است  شده  اعمال  كد  در   hops نام  با  متغيرى  توسط  اول  شرط 
در حاليكه شرط دوم در تابع addPoint اى كه قبلا به آن اشاره 

كرديم، محقق شده است.
باقى كد ساده است؛ تنها بايد از رخداد mouseover «نقاط فعال» 
مطلع شويم و اطمينان حاصل كنيم كه كاربر Mouse را بصورت 
ترتيبى روى «نقاط فعال» حركت مى دهد و با انتخاب هر «نقطه 

فعال» آن را با حركتى از پيش تعيين شده از صفحه خارج كنيم.
راحتى  براى  و  است،  ساده  مقاله  اين   Source Code فهميدن 
شما در يك فايل zip قرار گرفته است كه مى توانيد آن را از اينجا 
دريافت كنيد. در پايان، از همسرم كه مرا در Vectorize كردن 
مقاله  اين  نوشتن  وى  كمك  بدون  و  كرد  يارى  اوليه  تصوير  نقاط 
ميسر نبود، متشكرم.                                                        

 w3Avenue اين مقاله اولين بار حدود 3 ماه پيش در معرض ديد عموم قرار گرفت و به عنوان يكى از مفيد ترين مطالب آموزشى ماه از ديد
شناخته شد.

منبع:
http://blog.mehdi.biz/2010/02/having-fun-with-jquery- 
and-html-5.html
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بخش اول
VB6 رشته هاى سريع تر با

را،  رشته  پردازش  مفيد  توابع  از  وسيعى  دامنه   6 بيسيك  ويژوال 
مانند Left ، Mid ، Right ، Len ، Asc و InStr. ارائه مى دهد. 
مى كنند.  فراهم  رشته ها  با  كار  براى  قدرتمندى  راهكار  توابع  اين 
متأسفانه بسيارى از توابع كار با رشته ها از نظر سرعت بهينه سازى 
نشده اند. به همين دليل است كه برنامه هاى VB6 كندتر از آنچه 

كه بايد اجرا مى شوند.
شما مى توانيد با برنامه نويسى هوشمندانه بر خيلى از محدوديت هاى 
افزايش  براى  را  مفيد  ترفند  تعدادى  مقاله،  اين  آييد.  فائق  سرعت 
از  تنها  آنها  در  كه  ترفند هايى  مى دهد؛  نشان  برنامه ها  سرعت 
فراخوانى  و  فايل  هيچ  به  نياز  بدون  شده،  استفاده   VB دستورات 

هيچ تابع APIاى.
توابع و عملگرهاى vb6 استفاده شده در اين مقاله:

چه كسى بايد اين مقاله را بخواند؟
اين نكات بر اساس ويژوال بيسيك 6.0 و رشته هاى با طول متغير 
داده هاى  از  زيادى  حجم  كه  برنامه هايى  براى  نكات  اين  شده.  بنا 

VB6 بهينه سازى پردازش رشته ها در
مترجم: سياوش شهرويان 

شما  مى گيرد.  صورت  كندى  به  شود  انجام  اشتباه  روشى  از  اگر  رشته،  پردازش  بيسيك،  ويژوال  در 
مى توانيد با بكارگيرى چند قانون ساده، كارايى عمليات رشته اى را به ميزان قابل توجهى افزايش دهيد.

متنى را مى خوانند، تجزيه، يا دستكارى مى كنند، مفيد است. اگر 
شما در برنامه هاى تان اين فراخوانيها را هزاران يا صدها هزار بار اجرا 
مى كنيد، استفاده از اين تكنيك ها، براى افزايش كارايى برنامه مهم 
است. اگر فقط گه گاهى عمل خواندن و نوشتن در رشته ها را آن هم 
بيرون از حلقه ها انجام مى دهيد، اين نكات چندان كمكى به شما 
نخواهند كرد. اگرچه اين نكات بهترين عملكرد را در VB6 دارند، 
و  قبلى  نسخه هاى  روى  ميتوانند  و  بوده  عمومى  آنها  از  بعضى  اما 

بعدى هم مورد استفاده قرار گيرند.
چرا رشته هاى VB6 بسيار كند هستند؟

داده هاى  از   VB كه  است  اين  مشكل  بزرگترين  گفت  بتوان  شايد 
حتى  مى كند.  تهيه  كپى  عمليات،  برخى  انجام  زمان  در  رشته اى 
گونه  هيچ  قصد  (بدون  مى خوانيد  فقط  را  رشته اى  شما  كه  زمانى 
ايجاد  را  زيادى  كپى هاى  بسادگى  مى توانيد  نهايت  در  تغييرى)، 
كنيد. اگر بخش عظيمى از برنامه شما به پردازش رشته ها اختصاص 
است.  هزينه بر  زمانى  لحاظ  از  كپى بردارى  عمل  باشد،  كرده  پيدا 
دليل بعدى اين است كه برخى از توابع پر كاربرد به طور سرراست 
و مستقيم پياده سازى نشده اند. اين توابع ممكن است كارى بيش 
اوقات  اغلب  خوشبختانه  دهند،  انجام  داريد  لازم  شما  كه  آنچه  از 
مى توانيد، توابع پيشرفته ترى را به سادگى و سرعت جايگزين كنيد.

(empty) بهينه سازى رشته هاى خالى
آيا عبارت «» اغلب در كدهاى شما به چشم مى خورد؟ مراقب باشيد! 
مى شود.  تلف  رشته هايى  چنين  يك  براى   CPU از  زيادى  زمان 
آزمايش و تخصيص رشته هاى خالى محل خوبى براى بهينه سازى 

است.
بررسى خالى بودن رشته

اغلب لازم است تا خالى بودن رشته اى را بررسى كنيم. روش هاى 
معمول براى اين كار از قرار زير هستند:

 Asc, AscW, Chr$, ChrW$, Error$,

 Format$, Hex$, InStr, InStrB,

 LCase$, Left$, Len, LenB, LTrim$,

 Mid$, Oct$, Replace, Right$,

 RTrim$, Space$, Str$, StrComp,

 String$, Trim$, UCase$, ByRef,

.$ ,ByVal, Like
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اما، VB دستورات معادل زير را بسيار سريع تر اجرا مى كند:

ريسك اين جايگزينى مجانى است، كد شما مثل قبلاً اجرا  اساساً 
مى شود، اما سريع تر. تابع LenB در پياده سازى VB سريع است. 
LenB معادل تابع Len، اما بر حسب بايت است. در واقع خودِ تابع 
Len از روى LenB/2 پياده سازى مى شود. اين باعث مى شود كه 
امكانش  جا  هر  بايد  بنابراين  كند.  عمل   Len از  سريع تر   LenB
تابع  فاقد   VB.NET و   VB3 كنيد.  استفاده  تابع  اين  از  هست 

LenB هستند و شما بايست در آن ها از تابع Len استفاده كنيد.
 < نه  و  مى كنيم  استفاده   <> عملگر  از  ما  كه  باشيد  داشته  توجه 
در حالى كه  مى كند،  بررسى  را  تساوى  عدم  بسادگى   <> عملگر   ،
Len/ حاصل  چنانكه  مى كند.  بررسى  را  بيشتر  ارزش   < عملگر 

LenB هيچگاه منفى نخواهد شد. با خيال راحت مى توانيم امتحان 
كنيم.

تخصيص يك رشته خالى به يك متغير
اين راه معمول براى خالى كردن يك متغير رشته اى است:

بكار  را   “” رشته  شما  وقت  هر  اين كه،  همه  از  اول  اصرافى!  چه 
مى بريد، شش بايت از حافظه RAM را اشغال مى كنيد. به معادل 

جايگزين آن توجه كنيد:

 VB يكى از ثابت هاى خاص ،vbNullString خب، اين چيست؟
معنى   “” لفظ  ميدهد.  را   (Null) تهى  رشته  يك  معنى  كه  است 
رشته خالى (empty) را ميدهد. تفاوت مهمى بين اين دو وجود 
دارد. يك رشته خالى، يك رشته حقيقى است. اما يك رشته تهى، 
هيچ است. اين تنها يك صفر است. اگر با زبان C آشنايى داريد، 

vbNullString معادل همان NULL در C است.
 VB معادل همان ”“ در vbNullString ،براى بسيارى از مقاصد
سريعتر   vbNullString كه  است  اين  مهم  تفاوت  تنها  است. 
را  كمترى  حافظه  و  مى شود،  پردازش  سريعتر  مى يابد،  تخصيص 

مصرف مى كند.
اگر شما از API ها و ابزارهايى غير از API هاى خود VB استفاده 
با  را  فراخوانى ها  بار  يك  برنامه تان  پخش  و  توزيع  از  قبل  كرديد. 
vbNullString امتحان كنيد. تابعى كه شما فراخوانى مى كنيد 
ممكن است يك رشته تهى (NULL) را بررسى نكند؛ در اين صورت 

اينها همان توابع ترسناك variant هستند؛ يك variant مى گيرند 
داده هاى  پردازش  حال  در  اگر  برمى گردانند.   variant يك  و 
Variant هستيد، استفاده از اين توابع مشكلى ندارد. اين مورد در 
برنامه نويسى بانك هاى اطلاعاتى، كه ممكن است ورودى شما شامل 
 variant شود، وجود دارد. پس آن همه استفاده از Null مقادير
در پردازش رشته ها براى چيست؟ همگى زائد و اضافى هستند. اگر 
با رشته ها سر و كار داريد، variant را فراموش كنيد؛ درعوض از 

نسخه رشته اى اين توابع استفاده كنيد:

ممكن است برنامه شما crash كند. توابعِ غير از خود VB بايست 
قبل از پردازش يك مقدار رشته اى، تهى بودن آن را بررسى كنند. 
ندهد؛  انجام  را  كار  اين  كنيد  مى  فراخوانى  شما  كه  تابعى  شايد 
vb- از  ها   API معمولاً  كنيد.  استفاده   “” از  مواردى  همچين  در 

NullString پشتيبانى مى كنند و حتى مى توانند با وجود آن بهتر 
عمل كنند.

لطفا هرگز از نوع variant استفاده نكنيد
اين نكته ساده اى ست، اما اغلب اوقات ناديده گرفته مى شود. تمام 
متغير ها، پارامتر ها و توابع، بايد نوع داده تعريف شده داشته باشند. 
اگر يك داده، رشته اى است، پس نوع داده بايد string تعريف شده 
استفاده   variant يك  از  نكنيد،  مشخص  را  داده  نوع  اگر  باشد. 
ميكنيد. نوع داده variant، كاربرد خودش را دارد، نه اين كه براى 
پردازش رشته استفاده شود. استفاده از يك variant در اكثر موارد 

به معنى از دست دادن كارايى است.
و  كنيد  اضافه  را   Option Explicit دستورات  حالا  همين  پس 
همه متغير ها را با نوع داده مناسب تعريف كنيد. توابع تان را بازبينى 
كنيد، و مطمئن شويد كه نوع داده برگشتى شان تعريف شده است.

$هايى كه باعث سرعت بخشيدن به برنامه شما مى شوند
اگر از توابع زير براى كار با رشته ها استفاده مى كنيد، هيچ كدام از 

آن ها بهينه نيستند.

 Left(), Mid(), Right(), Chr(),
,()ChrW

 UCase(), LCase(), LTrim(), RTrim(),
 ,()Trim
 Space(), String(), Format(), Hex(),
,()Oct
Str(), Error

 Left$(), Mid$(), Right$(), Chr$(),
,()$ChrW

 UCase$(), LCase$(), LTrim$(),
 ,()$RTrim$(), Trim
 Space$(), String$(),  Format$(),
,()$Hex$(), Oct
$Str$(), Error
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اگر احتمال مى دهيد يا مطمئن هستيد كه جايگزينى انجام مى شود، 
فقط  اين صورت  در  چون  نيست.   InStr فراخوانى  به  نيازى  آن گاه 
يك سربار اضافه مى كند. لزومى ندارد كه براى فراخوانى اين تابع، 
علامت $ را به انتهاى آن بيافزاييد. اين يك استثنا براى قاعده $ 

است كه در بالا ذكر شد.
استفاده از ثابت ها

ثابت هاى رشته اى موجود
بجاى فراخوانى توابع ()$Chr$()/ChrW براى مقادير عددى زير، 
از ثابت هاى رشته اى از پيش تعيين شده براى اين كار استفاده كنيد. 

اين ثابت ها، شما را از فراخوانى تابع رهايى مى بخشند.

براى ساير كاراكتر ها مى توانيد بسادگى از يك ثابت استفاده كنيد:

Asc/AscW توابع غير ضرورى
پر واضح است كه فراخوانى Asc/AscW روى يك ثابت رشته اى 
كاملاً غيرمنطقى است؛ چرا كه مقدار بازگشتى هرگز تغيير نمى كند. 
بجاى Asc(“A“ )  از مقدار 65 استفاده كنيد. حتى بهتر است يك 

ثابت همانند زير تعريف كنيد:

كنيد.  استفاده  اين  از   65 عدد  بجاى  بيشتر،  خوانايى  براى  حالا  و 
در واقع، VB.NET عبارت Asc«A» را بهتر كامپايل مى كند. اما 
چون ما در مورد VB6 بحث مى كنيم، بايد اين ثابت را تعريف كنيم.

ثابت هاى رشته اى خودتان
شده  تكرار  عيناً  مختلف  جاهاى  در  رشته  يك  شما،  پروژه  در  اگر 
مورد  اين  مى شوند.  تكرار  بار  چندين  نيز  اجرايى  فايل  در  است، 
مربوط به VB6 مى شود (VB.NET رشته هاى تكرارى را در حين 

كامپايل پيوند مى زند).
دادن  ارجاع  و  ثابت  صورت  به  رشته ها  تعريف  با  توانيد  مى  شما 
ثابت ها در هر جايى كه نياز داريد، بهينه سازى كنيد. بدين طريق، هر 

بنا به دلايلى، vbNewline ذره اى از vbCrLf سريع تر است.
ويژه  كاراكترى  اما  نيست،  ثابت  يك  واقع  در   (“”) نمونه  آخرين 
در  كاراكتر  اين  از  مى توانيد  قول  نقل  يك  دادن  نشان  براى  است. 
هر جايى از يك رشته استفاده كنيد. معادل آنChr(34 ) است، 
كه در بعضى از نسخه هاى اوليه بيسيك كه نحو «» در آن ها وجود 

نداشت، ضرورى بود.
Chr$()/ChrW$() توابع   فراخوانى  از  اجتناب  براى  همچنين 

در  كاراكتر  اگر  كنيد.  تعريف  را  ديگرى  ثابت  مقادير  مى توانيد 
محدوده 0 تا 31 اسكى قرار دارد، قبل از استفاده بايد آن ها را به 
شكل متغير تعريف كنيد، و سپس كاراكتر صحيح را به آن نسبت 

دهيد:

متغيرهاى $دار، چيزهاى خوبى نيستند
در رابطه با متغيرهايى با علامت $ چطور؟ آيا اين هم مثل نام توابع 

مى باشد؟ آيا به بهينه شدن دستورات كمك مى كند؟
اين  در  بود.  خواهد  مفيد  فوق الذكر  توابع  در  فقط   $ علامت  خير، 
مثل  رشته اى،  متغيرهاى  معرفى  براى   $ علامت  از  نيز  ما  مقاله 
خوانايى  حفظ  منظور  به  فقط  كار  اين  كرده ايم.  استفاده   ،Text$
را   $ علامت  ما  نمى باشد.  بهينه سازى  نكته  يك  و  شد،  انجام  كد 
براى متغيرهاى رشته اى توصيه نمى كنيم. در برنامه هايتان بايست 
متغير ها (و توابع) را با يك نوع داده واقعى تعريف كنيد. مانند اين: 
Dim Text As String. علامت دلار به عنوان يك شاخص نوع، 

منسوخ شده است.
استفاده از replace، آرى يا خير؟

اگر  نبود.  اين طور  ما  براى  اما  باشد،  بديهى  است  ممكن  زير  نكته 
تابع  كه  ندارد  دليلى  هيچ  كنيد،  جايگزين  را  چيزى  نمى خواهيد 
اجرا  كندى  به   Replace تابع  كنيد.  فراخوانى  را   Replace
مى شود. اين تابع هميشه يك كپى از رشته ورودى مى گيرد، حتى 
اگر جايگزينى اى انجام نگيرد.  كپى گرفتن هم عمل كندى است. 
اگر احتمال مى دهيد كه جايگزينى انجام نشود، ابتدا بررسى كنيد 
كه چيزى براى جايگزينى وجود داشته باشد (مثلاً با استفاده از تابع 

(InStrB يا InStr

vbNullChar     0
vbBack         8
vbTab          9
vbLf          10
vbVerticalTab 11
vbFormFeed    12
vbCr          13
vbCrLf        13+10
vbNewline     13+10
34            “”
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ثابت را فقط يك بار ذخيره مى كنيد. گذشته از اين، اگر شما به فكر 
رشته اى  ثابت هاى  از  مفيدى  ليست  باشيد،  برنامه تان  بومى سازى 
ناخوشايند  استثناى  يك  اما  بدهيد.  مترجم  به  مى توانيد  كه  داريد 
روى  از  ثابت  يك  تعريف  با  نمى توان  اين كه  آن  و  دارد؛  وجود 

ثابت هاى ديگر، فضايى را صرفه جويى كرد.

در واقع، در اين حالت، متن مشابه را دو بار در فايل اجرايى خواهيد 
داشت. MSG1، MSG2 و MSG3، هر سه ذخيره خواهند شد. 
و اين چيزى نيست كه مى خواستيد به آن برسيد! اگر مى خواهيد 
فضا را صرفه جويى كنيد، MSG1 و MSG2 را در زمان اجرا الحاق 
كنيد. براى سرعت بيشتر، آن را در يك متغير براى استفاده مجدد 
ذخيره كنيد. همچنين توجه داشته باشيد كه نكته فوق تنها شامل 
رشته ها مى شود. ثابت هاى عددى نيز محاسبه و ذخيره مى شوند، 
اما ثابت هاى رشته اى فضاى بيشترى را براى ذخيره شدن مى طلبند 

(6 بايت سربار + 2 بايت به ازاء هر كاراكتر).
قابليت  كه  است  پروژه  تحليلگر  يك   String literal analysis

گزارش رشته هاى تكرارى را دارد. 
res. ذخيره سازى رشته ها در فايل هاى

 VB مى كنيد،  كامپايل  اجرايى  فايل  توليد  براى  را  پروژه  وقتى 
عبارات رشته اى را به صورت Unicode ذخيره مى كند، كه نيازمند 
2 بايت فضا به ازاء هر كاراكتر است. اگر مى خواهيد رشته هاى تان 
را به صورت 1 بايت براى هر كاراكتر ذخيره كنيد از فايل هاى منبع 
رشته اى  داده هاى  ميزان  اگر  كنيد،  استفاده   (resource files)
زياد باشد، اين كار ممكن است حجم فايل اجرايى را به ميزان قابل 
توجهى كاهش دهد. توجه داشته باشيد كه بايد رشته ها را به صورت 
يك    در  نه  باينرى)،  (فرمت  كنيد  ذخيره   custom resource
resource معمولى از نوعstring table Unicode. براى اضافه 
كردن يك فايل متنى به صورت custom resource در پنجره 
 Add Custom Resource روى دكمه Resource Editor

كليك كنيد.
رشته هاى  طولانى،  رشته هاى  ذخيره سازى  براى  منبع،  فايل هاى 
قابل  سهولت  به  نيز  بومى سازى،  براى  رشته هايى  و  خطى  چند 
منبع  يك  صورت  به  را  رشته ها  اگر  خطا:  هشدار  هستند.  استفاده 
سفارشى ذخيره مى كنيد، مطمئن شويد كه رشته هايى از مجموعه 
كاراكتر هاى اسكى  (127-0) هستند. همچنين مطمئن شويد كه 
همه كاربران از كدپيجى استفاده كنند كه شما استفاده مى كنيد. در 
غير اين صورت ممكن است متن ها در مكان هاى مختلف، به شكل 
مختلف ظاهر شوند. به عنوان مثال، يك كاربر يونانى ممكن است 
بجاى كاراكتر Ä كاراكتر Δ را ببيند. راه حل ساده براى اين مشكل، 

ذخيره سازى رشته ها به صورت Unicode است.
مقايسه رشته ها

مقايسه رشته ها در مقابل هم، ممكن است بيشتر از آن چه كه انتظار 
داشتيد به طول انجامد. در ادامه به چند ترفند اشاره مى كنيم:

مقايسه سمت چپ ترين كاراكتر: در اينجا دو راه غير بهينه براى 
انشعاب روى كاراكتر اول يك رشته وجود دارد.

و دو راه سريع تر براى اين كار:

فراخوانى(AscW) سريع تر از آن است كه اول($ Left)  را فراخوانى 
كنيد، و سپس نتيجه را با رشته ى ديگر مقايسه كنيد. البته توجه 
داشته باشيد كه بكارگيرى تابع(AscW) روى يك رشته خالى يا 
تهى، يك خطاى زمان اجرا را نتيجه مى دهد؛ به همين دليل شما 
بايد ابتدا(LenB) را فراخوانى كنيد، تا احتمال آن را از بين ببريد. 
فقط زمانى كه مطمئن هستيد رشته مورد نظر حداقل شامل يك 

كاراكتر است مى توانيد از(LenB) استفاده نكنيد.
محسوب  اضافى  امتياز  يك   Select Case ساختار  از  استفاده 
كمترى  زمان  مراتب  به  Caseها  در  يكتا  اعداد  داشتن  مى شود. 

نسبت به مقايسه رشته مى برد.

مقايسه يك كاراكتر در ميانه يك رشته
يك  وسط  در  كاراكتر  يك  بررسى  روش  اين  قبلى،  ترفند  همانند 

رشته است.

 If AscW(Mid$(Text$, index, 1)) = 65
Then
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مساوى  يا  كوچكتر  بايد   index كه  باشيد  داشته  خاطر  به 
Len$(Text) باشد، در غير اين صورت با خطاى زمان اجرا مواجه 

خواهيد شد.
نكته: اگر احتمالا تابع($Mid) مقدار بزرگى را برمى گرداند، پارامتر 
سوم درMid$(, , 1 ) براى بهينه سازى ضرورى است. بدون اين 
غير  و  طولانى  كپى  صرف  را  زيادى  زمان  مى تواند   Mid$ پارامتر، 
ضرورى از $Text كند. بخش سوم از اين مقاله به طور عميق تر وارد 

اين حوزه مى شود.

مقايسه در قالب باينرى
هر گاه كه بخواهيد مى توانيد از مقايسه باينرى استفاده كنيد، كه 
از قابليت هاى پيش فرض VB است. مقايسه Text بسيار كند انجام 

مى شود. اين دستورات سرعت برنامه تان را كاهش مى دهند:

اگر يك(StrComp) مى خواهيد كه حساس به حروف كوچك و 
بزرگ نباشد، از تابع($LCase) استفاده كنيد، مخصوصاً اگر فقط 

در يك پارامتر به آن نياز باشد:

در مثال زير، دو بار فراخوانى $LCase باعث از بين بردن كارايى 
بدست آمده در مثال قبل مى شود.

به ياد داشته باشيد كه StrComp(,,vbTextCompare) بيش 
مرتب سازى  براى  در واقع  تابع  اين  است.  معمولى  مقايسه  يك  از 
ساخته شده، نه براى مقايسه برابرى. در بسيارى از موارد، همچين 
كار  يك   ،(locale-dependant) زبان  به  وابسته  متنى  مقايسه 
اضافى محسوب مى شود، و حتى مى تواند منجر به توليد خطاهاى 

ظريفى شود.
InStrB بررسى وجود با

InStr تابع خوبى براى پيدا كردن يك رشته در درون رشته اى ديگر 

در اينجا، InStrB عدد 2 را كه نقطه شروع كاراكتر هاى متوالى 78 
كاراكتر هاى  از  هيچكدام  با  حالى كه  در  مى گرداند.  بر  را  است   12
در  شما  كه  نيست  چيزى  آن  احتمالاً  اين  ندارد.  مطابقت  ورودى 
اگر  حتى  كه  باشيد  داشته  توجه  مى خواهيد.  رشته ها  با  كار  زمان 
كاراكتر  باز  باشند،  اسكى  كاراكتر هاى  مجموعه  در  شما  رشته هاى 
InStrB( ”A” & vbNull- مثال  (براى  است  مشكل ساز   null

است. معمولاً شما از همين فرم ساده InStr، يعنى نسخه يونيكد، 
استفاده مى كنيد. اگر فقط مى خواهيد وجود يك رشته در رشته اى 
ديگر را بررسى كنيد و زبان آن رشته براى تان اهميت ندارد؛ استفاده 
يك   (InStrB) تابع  اين   - يونيكد  غير  يعنى   – بايتى  نسخه  از 
بهينه سازى محسوب مى شود. در آن صورت، مى توانيد از دستور زير 

استفاده كنيد:

از آن جايى كه شما فقط مقدار بازگشتى را با صفر مقايسه مى كنيد، 
نيازى نيست نگران تبديل انديس مبتنى بر بايت به انديس مبتنى 
بر كاراكتر باشيد. اما اين، همه داستان نيست. شما بايد از نكات زير 

مطلع باشيد:

عمل  بايت  حسب  بر  انديس هايى  روى  صحيح  طور  به   InStrB -
مى كند، مقدار بازگشتى تابع و همچنين مقدار پارامتر شروع (اولين 
پارامتر عددى، نه آن چيزى كه در بالا نوشته شده)، هر دو بر حسب 
است.  بايت   2 كاراكتر  هر  كاراكتر.  حسب  بر  نه  و  هستند،  بايت 
براى   byteindex = (characterindex * 2) – 1 معادله  از 
تبديل شاخص ها استفاده كنيد. مثلاً اگر در كاراكتر سوم مطابقت 

داشته باشد، انديس بايت آن 5 مى شود.
 

- InStrB يك تابع با داده هاى بايتى است و استفاده از آن روى 
با  كاراكتر هايى  شامل  رشته ها  اگر  است.  خطرناك  كاراكتر  ورودى 
مقادير خارج از محدوده 255-1 باشند، مراقب باشيد، زيرا احتمالش 
هست كه InStrB براى اين كار شما مناسب نباشد. از آنجايى كه 
InStrB، مبناى جستجو را بايت قرار مى دهد، مى تواند تطابق بين 

كاراكتر ها را برگرداند:

 If InStrB(Text$, SearchFor$) <> 0
Then



30 ....... ....... .......

شماره چهارم/ سال اول/بهار 1389 

 مجله الكترونيكي جامعه برنامه نويسان  

Like
عملگر Like اصلاً سريع نيست. معادله هايى براى آن در نظر بگيريد. 
يك قانون كلى براى اين كار نداريم. بايد خودتان تفاوت كارايى اين 
عملگر را با معادلى كه مى نويسيد، بسنجيد. هرچند در اينجا يك 
راه حل براى اين كار ذكر كرده ايم. اگر به دنبال يك رشته خاص در 

رشته اى ديگر مى گرديد، اين دستور را بكار ببريد:
بجاى اين دستور:

همچنين، اگر به آنچه كه انجام مى دهيد آگاهى داريد، مى توانيد از 
InStrB استفاده كنيد.
پارامترهاى رشته اى

طرز عمل پارامترهاى رشته اى با پارامترهاى عددى متفاوت است. 
در  فاحشى  تفاوت  پارامتر،  ارسال  نحوه  رشته اى،  پارامترهاى  در 

كارايى برنامه ايجاد مى كند.
(ByRef) ارسال رشته ها با ارجاع

چطور بايد پارامتر ها را براى صدا زدن از داخل پروژه تعريف كرد؟
هر  در   ByVal است.  كند  رشته اى  پارامترهاى  براى   ByVal
پارامترهاى  خوب  مى كند. جنبه  تهيه  رشته  از  يك كپى  فراخوانى 
ByVal اين است كه در مقابل دستكارى و تغييرات مصون هستند؛ 

يعنى تغييرات به فراخواننده تابع ارسال نمى شود.
همين  به  نمى گيرد.  كپى  رشته ها  از  زيرا  است،  سريع تر   ByRef
به  را  مقدارى  نداريد  قصد  اگر  كه  باشيد  مراقب  بايد  شما  دليل 

فراخواننده برگردانيد، نبايد تصادفاً در اين پارامتر چيزى بنويسيد.
استفاده از ByRef بجاى مقدار بازگشتى تابع

رشته اى  مقدار  يك  برگرداندن  براى  نيز  ديگرى  بهينه سازى  حقه 
از تابع وجود دارد. برگرداندن يك رشته به عنوان مقدار بازگشتى 

از اين دستور استفاده كنيد:

تابع يك عمل طبيعى است. اما برگرداندن يك رشته در يك پارامتر 
ByRef سريعتر است. اين ترفند زيركانه هم براى برگرداندن مقدار 
روش  اينجا  در  مى كند.  صدق   Property Get براى  هم  و  تابع 

معمول اين كار( روش كند) نشان داده شده:

سريع تر  راه  اين  دهيد،  انجام  زيادى  فراخوانى هاى  مى خواهيد  اگر 
است:

پارامتر ها،  طريق  از  مقادير  برگرداندن  كه  مى شود  تصور  اغلب 
Proce-) سبك بدى از برنامه نويسى است. به طور عادى رويه ها

dures) نبايد بواسطه تغيير در پارامترهاى ByRef شان، عوارض 
مى خواهيد،  بيشترى  سرعت  اگر  حال  هر  به  كنند.  ايجاد  جانبى 
بگذاريد،  را كنار  مقبول  برنامه نويسى  شيوه هاى  وقت ها  بايد بعضى 
بهينه سازى  بنابراين  كنيد.  بهينه سازى   CPU عملكرد  در  كمى  تا 
هدفمند مى تواند توجيهى براى از دست دادن سبك و سياق باشد. 
اين  داريد  چرا  كه  بگوييد  اما  كنيد،  استفاده   ByRef از  مى توانيد 
كار را مى كنيد. مثلاً مى توانيد همه پارامترهاى خروجى را با رشته 
out علامت گذارى كنيد، يا يك توضيحى بنويسيد كه نشان دهد 

ByRef به منظور سرعت بخشيدن استفاده شده است.
out-of-process براى فراخوانى هاى ByVal استفاده از

در يك مورد، ByRef كندتر از ByVal عمل مى كند. و آن زمانى 
out-) را به يك سرور خارج از پروسه ByRef است كه يك پارامتر

جابجا  بار  دو  متغير  اين جا  در  مى كنيد.  ارسال   (of-process
مى شود. يك بار در زمان ورود به متد، و يك بار در حين بازگشت. 
اين به معنى آن است كه از فراخوانى ByVal براى رابطه اى عمومى 

كه   3 عدد  نه  برمى گرداند،  را   2 عدد   (Char, vbNullChar
انتظارش را داشتيد).

- در استفاده از پارامتر vbTextCompare عوارض جانبى وجود 
دارد. اما vbBinaryCompare براى درك ساده تر است.

استفاده  بهينه سازى  براى   InStrB از  زمانى  تنها  چه؟  يعنى  اين 
كنيد كه به طور يقين مى دانيد چطور كار مى كند.
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منبع:

http://www.aivosto.com/vbtips/stringopt.html 

سرور استفاده كنيد.
يافتن نقاط گلوگاه ها

بدست  رشته ها  بهينه سازى  طريق  از  كه  كارايى  بهبود  اغلب 
در  تغييرات  از  پاره اى  علت  به  واقع  در  است  ممكن  مى آيد، 
برخى مكان هاى كليدى از كد شما باشد. حال سؤال اينجاست 

كه اين مكان ها كجا هستند و چطور مى توان آن ها را يافت؟
يا صدها هزار بار  دفعه هزاران  حساس در كد، هر  مكان  يك 
الگوريتم  يك  در  يا  حلقه  يك  در  است  ممكن  مى شود.  اجرا 
بازگشتى باشد. ممكن است شامل يك مشت رويه يا خطوط 

مشخصى از آن ها باشد.
به  كردن  نگاه  با  بتوانيم  كه  ندارد  وجود  همواره  امكان  اين 
كدها و پيدا كردن حلقه ها و بازگشتى ها، گلوگاه ها را تشخيص 
مى تواند    VB Watchمثل  code profiler يك  بدهيم. 
تعداد  برنامه  اين  باشد.  مفيد  كد،  حساس  نقاط  يافتن  براى 
دفعات اجراى كدها را در زمان اجراى برنامه تان ثبت مى كند. 
زمانى كه آماده شد، به شما مى گويد كه كدام رويه ها يا خطوط 
بيشترين بار اجرا شدند، و كدام ها بيشترين زمان را براى اجرا 
گرفتند. اين محل ها بهترين كانديد ها براى بهينه سازى دستى 
هستند. براى ساير بخش هاى كد، مى توانيد به برخى شيوه هاى 
دست  به  كدها  سپردن  مثل  كنيد.  تكيه  خودكار  بهينه سازى 
جايگزينى  طريق  از  خودكار  طور  به  كه  تحليل گر،  برنامه هاى 
فراخوانى هاى بى فايده با نمونه بهتر، اين كار را انجام مى دهند.

شيوه هاى بهينه سازى پيشرفته رشته ها
ويژوال  سريع  و  كند  توابع  معرفى  به  مقاله،  اين  دوم  بخش 
بيسيك، فراخوانى API به صورت Unicode، و مديريت قوى 

رشته هاى حجيم مى پردازد.
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هر  در  بعد  به  اين  از  مجله،  انتشار  زمان  شدن  طولانى تر  دليل  به 
شماره سعى خواهم كرد كتاب هاى بيشتر (و متفاوت ترى) را معرفى 

كنم. در اين شماره دو دسته كتاب معرفى خواهم كرد.

الف- موفقيت
يكى از روش هاى تسريع در موفقيت، مطالعه سرگذشت انسان هاى 
موفق و حرفه اى است؛ چرا كه با مطالعه زندگى اين افراد مى توان 
الگو هاى مشترك زيادى در بين آن ها پيدا كرد و در صورت الگو قرار 
دادن صحيح آن ها و به كار بردن اين الگوها، نتايج مشابهى را (در 

مقياس خود) انتظار داشت.
با  مصاحبه  و  معرفى  به  كه  را  كتاب   3 دارم  قصد  شماره  اين  در 
افراد بزرگ و موفق در حرفه ى برنامه نويسى (و كلا دنياى نرم افزار) 

پرداخته اند، معرفى  كنم. 

Book intro

معرفي كتاب

نويسنده: مهدي عسگري 

نويسندگان: Federico Biancuzzi و Shane Warden (پيش 
(Tony Hoare :مقدمه

O’Reilly انتشارات
سال چاپ: 2009

تعداد صفحات: 496
برنامه نويسى  زبان   17 نويسنده هاى  با  فصل،   17 در  كتاب  اين 
مصاحبه مى كند. در هر فصل به تفصيل با خالق زبان مصاحبه شده 
و در مورد تمام جوانب آن (تاريخچه، عوامل موثر بر طراحى، آيندة 

زبان، ويژگى هاى خاص آن زبان و ... بحث مى شود)

فصل ها به ترتيب عبارتند از :
C++ Bjarne Stroustrup -1

Python Guido von Rossum -2

APL Adin D. Falkoff -3

FORTH Charles D. Moore -4

BASIC Thomas E. Kurtz -5

AWK Alfred Aho, Peter Weinberger, Brian Kernighan -6

Lua LuizHenrique de Figueiredo, Roberto lerusalimschy -7

 Haskell Simon Peyton Jones, Paul Hudak, Philip  -8

Wadler, John Hughes

ML Robin Milner -9

SQL  Don Chamberlin -10

Objective-C  Brad Cox, Tom Love -11

Java James Gosling -12

C#  Anders Hejlsberg -13

 UML Ivar Jacobson, James Rumbaugh, Grady  -14

Booch

Perl  Larry Wall -15

Postscript  Charles Geschke, John Warnock -16

Eiffel Bertrand Meyer  -17
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Coders at Work -۲

Peter Seibel :نويسنده
APress :انتشارات

سال چاپ: 2009
تعداد صفحه ها: 632

منتها  است،  مصاحبه  قالب  در  قبلى  كتاب  مانند  نيز  كتاب  اين 
 15 اين  انتخاب  است.  جهان  برتر  برنامه نويس   15 با  مصاحبه ها 
www. نفر از بين 284 اسمى است كه از نظر سنجى اى در سايت

نيز  قبلاً   Apress آمده است.  به دست   codersatwork.com
كتابى در اين قالب منتشر كرده بود: Founders at Work كه در 
شمارة 2 مجله ى برنامه نويس در همين ستون معرفى شد. موضوع 
يادگيرى  مورد  در  وى  ديدگاه هاى  فرد،  خود  بر  علاوه  مصاحبه ها 
برنامه نويسى، آينده ى برنامه نويسى، توصيه به برنامه نويسان جوان تر 

و ... است. 
اسامى برنامه نويسان مصاحبه شده در كتاب (به ترتيب):

و   Netscape برنامه نويسان  از   :Jamie Zawinski  -1
XEmacs . Peter Norvig وى را از بهترين برنامه نويسانى كه 

به عمرش ديده معرفى مى كند.
خالق  كتاب!  اين  برنامه نويس  جوان ترين   :Brad Fitzpatrick-2

.Perlbal و LiveJournal، memcached،MogileFS

.JSON خالق :Douglas Crockford -3
Jamie Za- و  وى  JavaScript؛  خالق   :Brench Eich  -4

winski در سال NetScape ،1998 را متقاعد كردند تا مرورگر 
 Mozilla.org خود را اپن سورس كند كه اين امر منجر به ايجاد
شد. اخيرا وى علاوه بر نقش داشتن در تصميم گيرى هاى مهم در 
 TraceMonkey كارهاى برنامه نويسى مثل برنامه نويسى ،Mozilla

را نيز انجام مى دهد.
Joshua Bloch -5: وى اكنون معمار جاوا در گوگل است. قبلا 
و  طراحى  كه  بود  برجسته اى  برنامه نويسان  جزو  مرحوم!   Sun در 
پياده سازى Java Collections Framework بر عهده اش بود. 

ضمناً وى نويسنده ى كتاب معروف Effective Java است.
Joe Armstrong -6: خالق Erlang (كه در شماره ى دوم مجله 

معرفى شد)
اصلى  خالقان  و  برنامه نويسان  از   :Simon Peyton Jones  -7
زبان Haskell و نيز برنامه نويس اصلى GHC (كامپايلر استاندارد 
Haskell). وى اكنون در مركز تحقيقات مايكروسافت در كمبريج 

كار مى كند.
گوگل  در  اكنون  ناسا؛  سابق  كاركنان  از   :Peter Norvig  -8
Artifi- كتاب  ترجمة  است.  كار  به  مشغول  محقق  يك  عنوان  به 

كار  حاصل  كه   cial Intelligence: A Modern Approach
مشترك وى و Stuart Russel است در اغلب دانشگاه هاى دنيا 
ترجمه ى  مى شود.  تدريس  مصنوعى  هوش  اصلى  منبع  عنوان  به 
مقاله ى معروف وى به نام «خودآموز برنامه نويسى در 10 سال» در 

شماره ى اول مجله ى برنامه نويس چاپ شد.
دنياى  در  مهم  افراد  از  و   Scheme خالق   :Guy Steele  -9
Com- استانداردسازى  در  موثر  افراد  جزو   .Common LISP

mon LISP، Fortran، C، ECMAScript و Scheme و نيز 
نويسندة Java Specification. ضمنا وى نقش مهمى در ايجاد 
Emacs داشت. وى در حال حاضر روى زبان Fortress كه زبانى 
براى انجام محاسبات علمى سريع است كار مى كند. (در شماره ى 

يك مجله در ستون آشنايى با بزرگان با وى آشنا شديم) 
پدر      Alan Kay اگر   Seibel قول  به   :Dan Ingalls  -10
Smalltalk باشد، بايد Ingalls را مادر اين زبان بدانيم زيرا كار 
بود.  شخص  اين  كار  زبان  اين  آوردن  دنيا  به  و  پياده سازى  سخت 
(اولين نسخه را با BASIC پياده سازى كرده بود!) در حال حاضر 
وى نقش مهمى در پياده سازى Squeak      (نسخة اپن سورس    
Dr. Dobb’s Excel- جايزة   2002 سال  در  دارد.   (Smalltalk

lence in Programming را كه هر ساله به تاثير گذارترين شخص در 

حوزه ى نرم افزار اعطا مى شود، به وى تقديم شد.
روى              XerocPARC در  وى   :L Peter Deutsch  -11
 ACM      جايزة  1992 سال  در  (كه  مى كرد  كار   Interlisp
Software System به اين خاطر به وى اعطا شد). در ضمن وى 

خالق Ghostscript نيز هست.
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 Kevlin نويسنده: اين كتاب 97 نويسنده دارد! و ويرايش آن توسط
Henney انجام شده است.

O’Reilly :انتشارات
سال چاپ: 2010

تعداد صفحه ها: 230
كتاب  دو  است.    Things 97 سرى  در  كتاب  سومين  كتاب  اين 
بودند.  Project Managerها  و  ها   Architect براى  قبلى 
كتاب ها قبل از چاپ شدن  در يك ويكى قابل مشاهده براى عموم 
جمع شده و سپس بعد از ويرايش ادبى تبديل به كتاب مى شوند. هر 
فصل حاوى توصيه ى يك برنامه نويس خوب به بقيه ى برنامه نويسان 
خوبى  به  فصل ها  عناوين  معمولاً  است.  صفحه   2 معمولاً  و  است 

گوياى توصيه ى مربوطه هستند. به عنوان مثال:
Apply Functional Programming Principles
 Ask, “What Would the User Do?” (You Are Not the
(User
Choose Your Tools with Care
A Comment on Comments
Domain-Specific Languages
 Don’t Just Learn the Language, Understand its
Culture
Know Your IDE
Put Everything under Version Control
Your Customers Do Not Mean What They Say

ب- امنيت نرم افزار

 B از خالقين يونيكس و نيز خالق زبان :Ken Thompson-12
(كه بعدها زبان C بر اساس اين زبان ايجاد شد). در زمانى كه در 
آزمايشگاه هاى Bell روى پروژة سيستم عامل Plan 9 كار مى كرد ، 
انكودينگ UTF-8  را نيز ابداع كرد. در ضمن در سال 1983 به 
 Denis Ritchie با  مشترك  طور  به  يونيكس  روى  بر  كار  خاطر 

جايزة Turing Award را دريافت كرد.
Fran Allen -13: وى بيشتر در زمينه ى كامپايلرها و زبان هاى 
برنامه نويسى كارهاى تحقيقاتى كرده است كه در سال 2002 جايزة 
Turing Award را به خاطر تحقيقاتش دريافت كرد (و اولين زنى 
در تاريخ بود كه مفتخر به دريافت اين جايزه شد يا به نظر من به 

اين جايزه افتخار بيشترى داد)
 PDP-I از برنامه نويسان اصلى :Bernie Cosell -14

 The Art كتاب هاى  سرى  نويسنده ى   :Donald Knuth  -15
 O نشانه گذارى  از  استفاده   .of Computer Programming
وى  بزرگ در الگوريتم ها توسط وى محبوب و همگانى شد. ضمناً 
روش تجزية LR را ايجاد كرد. وى بر خلاف Dijkstra از استفاده 
كرد.  ابداع  نيز  را   TeX سيستم  وى  كرد.  دفاع   goto عبارات  از 
وى جايزه هاى Turing Award (سال 1974) و مدال ملى علوم 

(1979) را دريافت كرده است.
 

Things Every Programmer Should Know 3-97
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 Deadly Sins of 24 كتابى كه براى اين شماره در نظر گرفته ام
 Michael نام دارد؛ نويسندگان اين كتاب Software Security
Howard ، David LeBlanc و John Viega نام دارند؛ اگر 
در حوزه ى امنيت ويندوز مدتى جستجو و مطالعه كرده باشيد حتما 
 Writing Secure Code كتاب  سه  با  را  اول  نويسنده ى  دو 

مى شناسيد.
 Deadly Sins of Software 19 كتاب قبلى اين سه نويسنده

Security است كه در سال 2005 منتشر شد.
كتاب 394 صفحه داشته و توسط McGraw Hill در سال 2010 
منتشر شده است. همانطور كه از عنوان كتاب پيداست، 24 گناه يا 
ابتدا  مى شوند.  معرفى  كتاب  اين  در  برنامه نويسى  مرگبار!  خطاى 
مفهوم معرفى شده سپس پياده سازى و نمونه كد حاوى خطا در 
C/ مكينتاش.  لينوكس،  (ويندوز،  مختلف  محيط هاى  و  زبان ها 
C++، C#، Java، PHP، Perl، Python، Ruby، Vi-

sual Basic ...) عرضه شده و روش هاى پيدا كردن و جلوگيرى 
از آن معرفى مى شوند. كتاب چهار بخش دارد: گناهان برنامه هاى 

وب، گناهان پياده سازى، گناهان رمزنگارى و گناهان شبكه.

فصل ها (به ترتيب):
SQL Injection -1

 XSS، Response) 2 - آسيب پذيرى هاى مرتبط با وب سرور
(Splitting,XSRF

(XSS) 3- آسيب پذيرى هاى مربوط به كلاينت هاى وب

و  پيش بينى  قابل  كوكى هاى  ها،   Magic URL از  استفاده   -4
فيلدهاى فرم مخفى

5- سرريز بافر
Format String 6- مشكلات

7- سرريز اعداد
C++8- فجايع

9- دريافت استثناها
10- تزريق دستور

11-  عدم مديريت صحيح خطاها
12- نشت اطلاعات

Race Conditions -13
Poor Usability -14

Not Updating Easily -15
16- اجراى كد با مجوز زياده از حد

17- عدم محافظت از داده هاى ذخيره شده
اسكريپت هاى       آفيس،  (برنامه هاى  حمل  قابل  كد  گناهان   -18

(... vbscript
19-  استفاده از سيستم هاى مبتنى بر پسورد ضعيف

20-  اعداد رندوم ضعيف
21- استفادة ناصحيح از رمزنگارى

22-  عدم محافظت از ترافيك شبكه
(SSL ًمخصوصا) PKI 23- استفادة ناصحيح از

Network Name Resolution 24-  اعتماد به
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Net. نگاهى اجمالى بر مقابله با مهندسى معكوس كدهاى
http://www.mshams.ir

نويسنده: محمد شمس جاوي

فرمت  از  ويندوز  اجرايى  فايل هاى  ساختار  مى دانيد،  كه  همانطور 
Microsoft Portable Executable يا PE تبعيت مى كند. اما 
اين مسئله در مورد فايل هاى كامپايل شده تحت فريم ورك دات 

نت كمى متفاوت است. 
براى روشن شدن اين مسئله، مهم ترين طبقه بندى در روش كامپايل 

فايل هاى اجرايى سيستم عامل ويندوز را تشريح مى كنيم:

فايل هاى PE در سيستم عامل ويندوز به دو شيوه (معمارى) كلى 
كامپايل مى شوند:

(Managed Code) 1. كد مديريت شده
ماشين  كد  يا   (Unmanaged Code) نشده  مديريت  كد   .2

(Machine Code)

(Managed Code) كد مديريت شده
 Visual مانند  برنامه نويسى  زبان هاى  در  شده  كامپايل  كدهاى  به 
Studio.Net languages:  C#, J#, VB.NET, VC++.

مهم ترين  و  گشته  اطلاق  غيره  و   Net, Java, ActionScript
ويژگى هاى ساختارى اين كدها به شرح زير هستند:

 Virtual) اين كدها، تحت مديريت و محافظت يك ماشين مجازى -
Machine) در سيستم عامل اجرا مى شوند و در واقع سيستم عامل 
مسئول اجراى ماشين مجازى بوده و ماشين مجازى نيز مسئوليت 
اجراى كدهاى تحت مديريت خود در سيستم عامل را به عهده دارد.
 Microsoft .Net Framework منظور از ماشين مجازى مى تواند
كه مهم  ترين و مطرح ترين ماشين مجازى موجود در سيستم عامل 
Java Vir-ويندوز است بوده و يا به فريم ورك هاى ديگرى مانند

tual Machine يا Flash نيز اشاره نمود. در واقع كدهاى جاوا و 
اسكريپت هاى زبان ActionScript در محيط فلش، تحت مديريت 

فريم ورك هاى خود يعنى JVM و FP اجرا مى گردند.
- فايل هاى اجرايى آن ها حاوى كد ماشين نيستند، چرا كه پس از 
كامپايل برنامه هاى نوشته شده در محيط هاى مديريت شده، فايل 

Intermediate Language IL اجرايى (نهايى) به زبانى به نام
يا به اصطلاح زبان ميانى تبديل مى شوند.

-  به دليل وجود واسطه اى به نام فريم ورك، كاملا مستقل از سخت 
افزار (مستقل از سكو) بوده و قابل حمل (Portable) هستند. چرا 
كه مسئوليت اجراى آن ها با فريم ورك بوده و به هيچ وجه در تعامل 
و  تعامل  ميزان  واقع   در  نيستند.  سيستم  افزار  سخت  با  مستقيم 
حدود دسترسى آن ها به منابع سيستم، منوط به امكانات ارائه شده 

از طرف بستر آن ها (فريم ورك) جهت كار با منابع است.

(Unmanaged Code) كد مديريت نشده
به اين كدها اصطلاحاً كد ماشين (Machine Code) يا كد محلى 
(Native Code) گفته شده و در واقع همان كدهاى كامپايل شده 
و   VC++, Delphi, VB6.0 مانند  ورك  فريم  غير  زبان هاى  در 
غيره هستند. مهم ترين ويژگى هاى ساختارى اين كدها به شرح زير 

هستند:

تبديل  ماشين)  (زبان  ماشين  كد  به  مستقيماً  كامپايل،  از  پس   -
مى شوند. در سيستم عامل ويندوز كدهاى ماشين بر مبناى معمارى 

X86 اينتل طراحى شده اند.
- در هنگام اجرا، مستقيماً و بدون واسطه، توسط سيستم عامل و بر 

روى CPU اجرا مى شوند.
- در هنگام اجرا، مستقيماً و بدون واسطه، توسط سيستم عامل و بر 

روى CPU اجرا مى شوند.

Microsoft .NET Framework ماشين مجازى
كدهاى  از  بزرگى  بسيار  كتابخانه  حاوى   Net. مجازى  ماشين 
تسريع  منظور  به  كه  است  نت  دات  آماده  و  شده  تهيه  پيش  از 
در   Namespace نام  به  اجزايى  صورت  به  برنامه نويسى،  روند 
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مهم ترين  مى گيرند.  قرار  برنامه نويسان  اختيار 
بزرگ  مجازى  ماشين  اين  معمارى  بخش هاى 
مختصراً  كه  هستند   JIT و   CLR، MSIL

تشريح مى گردند:

 Common Language Runtime
CLR

نت  دات  ورك  فريم  اصلى  هسته  واقع  در 
محسوب مى شود و تمامى اعمال مهم مديريتى 

مانند:

Memory manage-) مديريت حافظه   -
(ment

(Thread management) مديريت نخ ها-
(Exception handling) مديريت استثناها-

-جمع آورى زباله ها (Garbage collection) يا به عبارتى همان 
آزادسازى حافظه هاى اشغال شده

..... (Security) امنيت-
را به عهده دارد. با توجه به شكل 1 مشاهده مى كنيد كه پس از 
وظيفه  كه  است   CLR اين  ميانى،  كد  به  نت  دات  كدهاى  تبديل 

مديريت كد ميانى جهت اجرا را بر عهده مى گيرد.

 Mono به  موسوم  پروژه اى  حاضر  حال  در  كه  است  ذكر  به  لازم 
به شبيه سازى CLR و يا به عبارتى شبيه سازى بستر دات نت در 
سيستم عامل هاى مبتنى بر Unix و Linux مى پردازد. با استفاده 
از امكانات Mono مى توان فايل هاى مديريت شده .Net را بر روى 
وجود  نيز  محدوديت هايى  نمود. (البته  اجرا  نيز  لينوكس  سكوهاى 

دارد)

 Common Intermediate Language CIL, IL,
MSIL

كد زبان ميانى يا IL پايين ترين سطح كدهاى موجود در معمارى 
دات نت است. به نوعى همان كد ماشين، اما در فريم ورك دات نت 

محسوب مى شود.
مهم ترين نقطه ضعف كدهاى اين زبان، قابل فهم بودن آن ها توسط 
كدهاى  مطالعه  با  تجربه  با  برنامه نويس  يك  واقع  در  است.  انسان 
حدودى  تا  ها،   Metadata از  استفاده  و   IL به  شده  كامپايل 
مى تواند منطق و روند اجراى برنامه را كشف نمايد. به دليل همين 
نقطه ضعف عمده، به منظور محافظت از كدهاى دات نت در برابر 
مهندسى معكوس، از انواع ابزارهاى محافظ مانند Obfuscator ها 

استفاده مى گردد.

Just-in-time compiler JIT
كامپايلر بلادرنگ يا JIT كامپايلر، بخشى از CLR محسوب شده 
Intermediate Lan-) ميانى  زبان  كدهاى  كامپايل  وظيفه  كه 

guage) به كدهاى زبان ماشين (Machine Code) را بر عهده 
دارد. براى درك بهتر اين موضوع به روند و پروسه اجراى كدها و 

برنامه هاى دات نت توجه نماييد:
1. برنامه نويس، برنامه خود را در محيط Visual Studio.Net و 

در يكى از زبان هاى آن مانند VB.Net، C# يا ... مى نويسد.
ميانى  زبان  كد  به  مربوطه،  زبان  كامپايلر  توسط  مذكور  برنامه   .2
(IL) كامپايل مى شود. به عنوان مثال اگر برنامه با C# نوشته شده 
 VB.Net با  اگر  و   CSC.EXE نام  به  آن  كامپايلر  توسط  باشد، 
نوشته شده باشد توسط كامپايلر VBC.EXE به كد ميانى كامپايل 

مى شود.
خود   (exe (فايل  شده  كامپايل  برنامه  اجراى  به  اقدام  كاربر   .3

مى نمايد.
خواندن  از  پس  و  گرفته  دست  به  را  كار   CLR مرحله  اين  در   .4
محتواى فايل مربوطه از ديسك سخت و بارگذارى آن در حافظه، 
ابتدا تمام پيش نيازهاى مربوط به آن مانند كتابخانه هاى اشتراكى و 
 JIT Compiler غيره را در حافظه بارگذارى نموده و سپس توسط
و  تبديل   (Machine Code) ماشين  كد  به  را  ميانى  زبان  كد 

ترجمه مى نمايد.

آن  از  پس  و  گرفته  صورت  بار  يك  تنها  معمولاً  ترجمه  عمل  اين 
تبديل  ماشين  كد  به  باره  يك  به  ميانى  كد  كل  اين كه  دليل  به 
شده است، در مراحل بعدى اجراى برنامه با سرعت بيشترى انجام 

مى گردد.

(شكل 1) CLR در معمارى دات نت
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معنى اين كار اين است كه با استفاده از دانش مهندسى معكوس 
و اتكا بر Metadata هاى موجود در فايل هاى دات نت، مى توان 

سورس كد اوليه برنامه را محاسبه و تعيين نمود.
به عنوان مثال در شكل زير، برنامه نوشته شده در زبان # C و كد 
معادل (تبديل شده) آن در زبان IL را مشاهده مى كنيد. با توجه 
در  موجود  اطلاعات  از  استفاده  با  و   IL كد  بودن  خواندن  قابل  به 
Metadata مى توان سورس كد اوليه#C را از آن استخراج نمود.

تفاوت كدهاى مديريت شده و مديريت نشده از نظر ساختار 
PE

حال كه مفاهيم CLR و IL تشريح شدند، به وجه تمايز كدهاى 
مديريت شده و مديريت نشده از نظر ساختار PE مى پردازيم.

شده  مديريت  كدهاى  صورت  به  كه   PE فايل هاى تفاوت  مهم ترين 
Net Direc-.” كامپايل و ترجمه شده اند، وجود بخشى اضافه به نام

tory“ در سكشن هاى آن ها است. سكشن ”.Net Directory“ داراى 
نام هاى  با  مهم  بسيار  و  اصلى  بخش  سه 

زير است:
تشريح  هدر  كه   CLR Header  .1

كننده عمليات CLR است.
IL code .2 كه شامل كد اجرايى برنامه 

به زبان ميانى است.
در  اضافه  اطلاعاتى  كه   Metadata  .3
كدهاى  اجراى  و  تفسير  چگونگى  باره 
اجرايى زبان ميانى موجود در بخش قبلى 
مهم ترين  واقع  در  مى باشد.   (IL code)
نقطه ضعف اين معمارى از همين قسمت 

ناشى مى گردد.
وجود Metadata در فايل هاى كامپايل 
شده تحت فريم ورك براى اجراى كدهاى 
دات نت الزامى است، اما مشكل اين است 
همراه  به   Metadata بررسى  با  كه 
عمليات  مى توان  راحتى  به   IL كدهاى 

انجام شده در IL را كشف نمود. 
(شكل 2) موقعيت كامپايلر JIT در معمارى دات نت

IL و كد معادل آن در C #(شكل 3) برنامه نوشته شده در
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شكل بعدى، معمارىNet. و نحوه و چگونگى برخورد آن با فايل ها در زمان اجرا (Runtime) را به خوبى نشان مى دهد.

 .Net ايمن سازى كدهاى
در اين بخش به تشريح سه ايده كلى مورد استفاده براى مقابله با 

مهندسى معكوس كدهاى دات نت مى پردازيم:
1. روش هاى مبتنى بر Obfuscator ها

2. روش هاى مبتنى بر Compiler ها
3.روش هاى مبتنى بر Linker ها

Obfuscator (پيچيده سازها)
مبناى كار آن ها، تبديل كد IL برنامه (.Net Assembly) به يك 
كد IL معادل ولى پيچيده و غير قابل فهم است. در واقع عمليات 
انجام شده در اين ابزارها، در ساده ترين شكل ممكن به صورت زير 

است:

(شكل 4) معمارى dotNet Framework و طريقه تعامل در آن

Obfuscator (شكل 5) مراحل كار
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الگوريتم اين روال را به اين شكل مى توان تعريف نمود:

[1]. ابتدا كد زبان ميانى (IL) را با استفاده از ابزار ILDASM به كد 
اسمبلى تبديل مى نماييم. اين برنامه جزء ابزارهاى استاندارد ويژوال 

استوديو بوده و در تمامى نسخه ها و نگارش هاى آن موجود است.

[2]. با انجام عمليات پيچيده سازى، كد اسمبلى به دست آمده را 
به يك كد اسمبلى معادل ولى غير قابل فهم تبديل مى نماييم. لازم 
به ذكر است كه در اينجا منظور از كد معادل، كدى است كه دقيقاً 
همان كار را انجام مى دهد، اما از نظر اندازه يا  محتوا مى تواند كمى 

متفاوت باشد.
پيچيده  فرايند  پايان  از  پس  معمولاً  و  بوده  طور  همين  واقع  در  و 
سازى، حجم كد معادل به دست آمده كمى بيشتر از حجم كد اوليه 

است. (به دليل اضافه شدن برخى روتين هاى پيچيده سازى).

[3]. با استفاده از ابزار ILASM كد اسمبلى معادل را به كد زبان 
ميانى (IL) تبديل مى نماييم. اين برنامه نيز جزء ابزارهاى استاندارد 
ويژوال استوديو دات نت بوده و در تمامى نسخه ها و نگارشهاى آن 

موجود است.

طى اين فرآيند برنامه كامپايل شده دات نت (فايل اجرايى)، به يك 
فايل اجرايى معادل (از نظر عملياتى و كارى كه انجام خواهد داد) 

ولى با محتوايى متفاوت تبديل مى گردد.

ابزارهاى مورد استفاده
از معروف ترين ابزارهاى پيچيده سازى كدهاى دات نت به موارد زير 

مى توان اشاره نمود:

 :Xenocode Inc شركت
Xenocode Postbuild for .NET  ابزار

 :Remotesoft Inc شركت
Salamander .NET Obfuscator ابزار

Salamander .NET Protectorابزار
 Salamander .NET Linker and Mini-Deployment ابزار

Tool

:Wise Owl شركت
Demeanor for .NET, Enterprise Edition  ابزار

:Jungle Creatures, Inc شركت

Decompiler.NET  ابزار
Deploy.NET  ابزار

:PreEmptive Solutions شركت
Dotfuscator for .NET Professional Edition  ابزار

:PV Logiciels شركت
dotNet Protector   ابزار

(Native به IL مبدل هاى) Compiler

مبناى اين روش، صرف نظر كردن از تمام ويژگى ها و قابليت هاى 
شده  مديريت  كد  تبديل  نهايتاً  و  اجرا،  زمان  در   CLR مديريتى 
 Unmanaged) نشده  مديريت  كد  به   (Managed Code)

Code) است.
 ،Native به IL در اين روش با استفاده از كامپايلرهاى خاص تبديل
فايل اجرايى برنامه دات نت به يك فايل اجرايى حاوى كد ماشين 
مورد  مى بايست  اين جا  در  كه  نكته اى  مهم ترين  مى گردد.  تبديل 
توجه قرار بگيرد، خارج شدن برنامه حاصل، از حالت مستقل از سكو 
كه  چرا  است،  سكو  به  وابسته  به   (platform-independent)
پس از تبديل فايل اجرايى به Native، ديگر وجود فريم ورك در 
سيستم عامل اهميتى نداشته و برنامه جهت اجرا، مستقيماً توسط 

سيستم عامل، بر روى CPU اجرا خواهد شد.

Linker (برنامه هاي چسباننده فريم ورك به فايل برنامه)

بخش هاى  تمامى  ايستاى  لينك  يا  اتصال  لينكرها،  اين  وظيفه 
با  است.  اجرايى  فايل  به  برنامه،  اجراى  جهت   CLR از  نياز  مورد 
برنامه  اجراى  زمان  در  كه   CLR كتابخانه  از  بخش هايى  اين كار 
مورد استفاده قرار خواهند گرفت، به صورت ايستا به فايل اجرايى 
برنامه متصل شده و يك فايل اجرايى مستقل (Stand alone) را 

تشكيل مى دهند.
پس از اين عمل، مى توان بر روى كل فايل اجرايى مستقل بدست 
آمده، به يكباره عمليات Obfuscation يا پيچيده سازى را انجام 

داد.
البته بايد توجه داشت كه پس از تشكيل فايل اجرايى مستقل، حجم 
 CLR آن در حدود 15 تا 30 مگابايت افزايش يافته (به دليل الصاق

به آن) و از سرعت اجراى آن نيز مقدارى كاسته خواهد شد.

(Obfuscators) روتين هاى مورد استفاده در پيچيده سازها
Obfuscator ها به عنوان بهترين و كاراترين ابزارهاى محافظت از 
كدهاى دات نت، داراى روش هاى متنوع و متفاوتى براى پيچيده سازى 
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اضافه كردن كدهاى خنثى 
(Dead-Code Insertion)

دستورات  و  كدها  افزودن  با  روش  اين  در 
استفاده  يا   ،Nop دستور  مانند  بى تاثيرى 
يا   ،Pop و   Push دستورات  از  متوالى 
كد  به  خنثى  حلقه هاى  و  شرط ها  اعمال 
اوليه  كد  سازى  پيچيده  در  سعى  اوليه، 
بى  تشخيص  كه  است  بديهى  مى نماييم. 
اثر بودن برخى كدها در ميان انبوه كدهاى 
فايل اوليه، عمل مهندسى معكوس را دشوار 

مى سازد.
 Control) تغيير و پيچيده سازى روند اجرا

(Flow Obfuscation
 (Trace) روند اجراى برنامه را پيچيده كرده تا دنبال كردن سير خطى روند اجرا Goto و Jump با استفاده از انواع دستورات پرش مثل

دشوار گردد.
(Entity Renaming) تغيير نام موجوديت ها

از آن جا كه نام تمامى موجوديت هايى مانند Namespace ها، انواع داده اى (Data Types)، روتين ها، متدها و صفات (Properties) در 
فايل اجرايى اوليه قابل تشخيص هستند، نام آن ها را تغيير مى دهند.

به عنوان مثال دو تصوير بالا، كد برنامه قبل و بعد از تغيير نام موجوديت ها را نشان مى دهند:
(String Encryption) كدگذارى رشته ها

با استفاده از انواع متدهاى كدگذارى، رشته هاى موجود در برنامه را به رمز در آورده تا در برنامه نهايى به صورت plain قابل ديدن نباشند.
(Decompiler Cracher Tricks) حقه هاى مقابله با ديكامپايلرها

شامل انواع روش هاى مورد استفاده جهت ايجاد خلل در كار Decompiler ها هستند. برخى از اين روش ها حالت عمومى داشته و عليه اكثر 
Decompiler ها مورد استفاده قرار مى گيرند، برخى ديگر نيز فقط براى نسخه هاى خاص و معروف نوشته مى شوند. از جمله اين روش ها 

به موارد زير مى توان اشاره نمود:
- خاتمه دادن به پروسس Decompiler با جستجوى نام پروسس آن

- تزريق كد به حافظه پروسس
- بستن Handle هاى حياتى و مهم پروسس ها

منابع:
The .NET File Format  -- Daniel Pistelli 2006  .[1]
How-To-Select an Obfuscation Tool for .NET -- Mike Gunderloy 2005  .[2]
Compiling MSIL to Native Code -- MSDN Library 2008  .[3]
NET Internals and Code Injection -- Daniel Pistelli 2006.  .[4]
Rebel.NET Official Guide -- Daniel Pistelli 2006  .[5]
NGen Revs Up Your Performance with Powerful Features -- Reid Wilkes 2006  .[6]
Native Image Generator (Ngen.exe) -- MSDN Library 2008  .[7]

كد برنامه هستند كه مهم ترين انواع آن ها را 
به پنج دسته اصلى مى توان تقسيم نمود:

(شكل 7) كد Decompile شده،برنامه بعد از تغيير نام موجوديت ها
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با  مطمئناً  مى كنيد،  استفاده  Stored Procedureها  از  اگر 
مزاياى استفاده از آن ها نيز آشنايى داريد. يكى از مهم ترين مزاياى 
Stored Procedureها، ايجاد نسخه اى Cache شده از آن ها 
كه  است،   Execution Plan يك  توليد  و   SQL Server در 
براى   SQL Server كه  عملياتى  مجموعه  تا  مى شود  موجب 
آماده سازى و اجراى يك SP طى مى كند فقط يك بار انجام شود. 

حال ببينيم در LINQ to SQL چه اتفاقى رخ مى دهد:
 LINQ to از  كه  حالتى  در   LINQ دستور  يك  اجراى  هنگام  در 

براى  صحنه  پشت  در  عمليات  تعدادى  مى كنيد،  استفاده   SQL
آماده سازى و ارسال آن دستور به SQL Server انجام مى گيرد. 
كلاس ها و متد هاى زيادى در اين بين دخيل هستند و فراخوانى هاى 
بسيارى بين متدهاى مختلف صورت مى گيرد. اين مجموعه عمليات 
عامل  سيستم  به  زيادى  سربار  تا  مى شود  موجب  و  است  زمان برَ 
تحميل شود؛ در نتيجه باعث افت محسوس سرعت برنامه مى شود. 
يك نمونه استفاده ى متداول از LINQ to SQL را در ذيل ملاحظه 

مى كنيد:

 «Compiled Queries» ؛ از تكنيكى با عنوانExecution Plan در دات  نت براى جلوگيرى از ايجاد سربار گفته شده، و ايجاد يك
(كوئرى هاى كامپايل شده) استفاده مى شود.

مراحل ايجاد يك كوئرى كامپايل شده به ترتيب ذيل است:
دستور  به  ورودى  عنوان  به   «Esfahan» و  «dc.Orders» ،فوق كدهاى  در  نمود.  مشخص  را   LINQ دستور  ورودى هاى  بايد  ابتدا   (1
  Orders است كه اجزاى اصلى آن موجوديت ها – همانند DataContext پاس داده شده اند؛ پس دو ورودى داريم. ورودى اول LINQ

LINQ to SQL كوئرى هاى كامپايل شده در
نويسنده: بهروز راد   

behrouz.rad@gmail.com
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هستند. ورودى دوم متغيرى رشته اى است كه به عنوان ورودى فيلد 
ShipCity در نظر گرفته شده است.

 Generic نسخه ى   ،LINQ to SQL دستور  يك  خروجى   (2
نام  اينترفيس،  اين   T پارامتر  است.   IQueryable اينترفيس 
 LINQ موجوديتى را مشخص مى كند كه به عنوان خروجى دستور
است.   Order موجوديت  نام  ما،  مثال  در  بود.  خواهد   to SQL
همان طور كه مى دانيد، اين موجوديت ها توسط ORM اى كه همراه 

با VS 2008 وجود دارد، ايجاد مى شوند.

3) از آنجايى كه مراحل آماده سازى دستور LINQ to SQL براى 
تمامى درخواست ها يكسان است، براى كارايى بهتر مى توان متدى 
كه ايجاد مى كنيم را از نوع static Shared در VB.NET در 

نظر گرفت.
با توجه به سه نكته ى فوق، حالت اوليه ى متدى كه ايجاد مى شود 

به شكل ذيل خواهد بود:

همان طور كه ملاحظه مى كنيد، متدى از نوع static با دو ورودى 
 <IQueryable<Order و با خروجى ،string و DataContext

ايجاد شده است.

4) در مرحله  ى بعد، متد را با استفاده از عبارت لامبدا و ديليگيت 
بعد  مرحله ى  در  را  تبديل  اين  دليل  مى كنيم.  بازنويسى   Func

متوجه خواهيد شد:

5) به آخرين و حساس ترين مرحله مى رسيم. در اين مرحله قصد 
داريم تا حالت كامپايل شده ى كوئرى را ايجاد كنيم. بدين منظور 
بايد از متد Compile كلاس CompiledQuery استفاده كنيم. 
را  ورودى  پارامتر   4 تا   1 از  كه  دارد   Overload چهار  متد،  اين 
يك  و  ورودى  پارامتر  دو  نيز  ما  دارند.  خروجى   1 و  مى پذيرند، 
خروجى داريم. پس از نسخه اى از اين متد با امضاى ذيل استفاده 

مى كنيم:

 ،Compile متد  مى كنيد،  ملاحظه  فوق  امضاى  در  كه  همان طور 
متدى با دو پارامتر ورودى و يك پارامتر خروجى را مى پذيرد. به همين 
دليل در مرحله ى 4، براى كوتاه تر شدن كدها و راحتى كار، متد را 
با استفاده از عبارت لامبدا و ديليگيت Func بازنويسى كرديم. البته 
مى توان از حالت هاى ديگرى نيز همانند تعريف كلاسيك ديليگيت 
كه در C# 1.0 استفاده مى شد، يا Anonymous Methods كه 

در C# 2.0 معرفى شد، استفاده كنيم.
متد اصلاح شده به شكل ذيل خواهد بود:

و در نهايت، فراخوانى متد به شكل ذيل است:

موفق باشيد.
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رتبه  تعيين  جهت  كه  بندى  رتبه  سيستم هاى  تاكنون  مطمئناً 
ديده ايد،  را  مى شوند  گرفته  نظر  در  سايت ها  در  مطالب  هر  براى 
اين سيستم ها علاوه بر زيبايى، كمك مى كنند تا ارزيابى بهترى از 
مطالب يك سايت انجام شود. در ساخت اين نوع سيستم از اشكال 
رواج  بيشتر  كه  آن  از  نمونه اى  اما  كرد،  استفاده  مى توان  مختلفى 
ستاره  روى  بر  كليك  با  كه  مى باشد  ستاره اى  سيستم  است،  يافته 
مورد نظر، رتبه داده شده به سرور منتقل و ثبت مى گردد. البته در 
اين مقاله تنها قصد دارم نحوة ساخت آن را به كمك CSS آموزش 
دهم و پياده سازى كد هاى سمت سرور به عهدة خود شما خواهد 

بود.  
در اين مقاله از تصوير زير كه در فايل ضميمة مقاله موجود است، 

استفاده مى كنيم:

از ستاره زرد رنگ براى نمايش رتبه به عنوان رتبة اوليه، از رنگ سبز 
براى زمانى كه موس بر روى ستاره ها قرار مى گيرد و از رنگ سفيد 
يا ستاره خالى براى نمايش خانه هاى فاقد رتبه استفاده مى كنيم. 
قابل ذكر است كه تصوير ما داراى ابعاد 90*30 پيكسل مى باشد 

كه ابعاد آن براى تعيين اندازه تگ ها اهميت دارد.
در ساخت اين سيستم از تگ هاى ul و li به عنوان عناصر اصلى 
از  يكى  معادل   li تگ  هر  كه  شكلى  به  مى كنيم،  استفاده   html
ستاره هاى ما خواهد شد و تگ ul نيز به عنوان دربرگيرندة ستاره ها. 

براى شروع كار كد html زير را در نظر بگيريد:

تگ هاى ul و li را به صورت زير استايل دهى مى كنيم:

CSS ساخت سيستم رتبه بندى ستاره اى با
نويسنده: عماد فيض

emad.feiz@gmail.com
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با توجه به اين كه عرض هر ستاره 30 پيكسل است، لازم است تگ 
li در هنگام رفتن موس بر روى آن به اندازة 120 پيكسل به سمت 
چپ كشيده شود تا جلوه مورد نظر ما ايجاد گردد، به همين منظور 

خاصيت margin-left را برابر -120 پيكسل مقدار دهى كرديم.
با اعِمال تغييرات ذكر شده مجدداً اگر موس را بر روى ستاره سوم 

قرار دهيد، شكلى مطابق شكل 4 خواهيم داشت:

 30*90  (1 (شكل  ما  تصوير  كل  اندازة  كه  كردم  عرض  ابتدا  در 
پيكسل است، به اين معنى كه طول و عرض هر يك از ستاره ها 30 
پيكسل مى باشد. با توجه به اين كه پنج ستاره در سيستم رتبه بندى 
پيكسل   30 و   150 برابر  ترتيب  به   ul تگ  ارتفاع  و  عرض  داريم، 
در نظر گرفته شده است، همچنين تصوير ستاره ها را در زمينة تگ 
يكى  معادل   li تگ  هر  شد  گفته  كه  همان طور  دهيم.  مى  قرار   ul
از ستاره هاى ما خواهد بود، بنابراين براى كنار هم قرار گرفتن هر 
5 ستاره خاصيت float:left را براى li ها در نظر مى گيريم. عرض 
و ارتفاع تگ هاى li هم مطابق ابعاد هر ستاره برابر 30 پيكسل در 
نظر گرفته شده است. توجه داشته باشيد، به دليل اين كه ارتفاع هر 
ستاره 30 پيكسل است و تصوير زمينه را به صورت left top در 
تگ ul موقعيت دهى كرديم، تنها قسمت بالايى تصوير يعنى ستارة 

خالى نمايش داده مى شود.
كار ما تا اين لحظه به صورت زير خواهد بود:

صورت  به  عمودى  محور  راستاى  در  زمينه  تصوير  كه  كنيد  دقت 
center موقعيت دهى شده است كه باعث مى شود تصوير در وسط 
li ها قرار گيرد. مقدار width نيز براى هر li برابر 150 پيكسل در 
نظر گرفته شده است. علت انتخاب اين مقدار اين است كه در واقع 
ما مى خواهيم هنگام قرار گيرى موس بر روى هر ستاره، آن ستاره 
و ستاره هاى قبل از آن همگى به رنگ سبز درآيند، به طور مثال 
اگر كاربرى موس را بر روى ستارة چهارم قرار داد، سه ستارة قبلى 
نيز بايد سبز شوند. بنابراين بايد با رفتن موس بر روى هر ستاره يا 
همان تگ li، عرض آن تگ برابر 150 پيكسل (همان عرض تگ 
و  شده  پوشانده  تگ  اين  توسط   ul ناحيه  تمام  واقع  در  شود.   (ul
ستارهاى سبز رنگ بر روى ستاره هاى خالى كه در زمينه ul قرار 

داشتند، قرار مى گيرند.
شرايط ذكر شده در صورتى اتفاق مى افتد كه كاربر موس را تنها بر 
 ul به اندازه عرض li روى ستارة اول قرار دهد، در اين صورت تگ
بزرگ شده و تمام ناحيه را مى پوشاند. اما به طور مثال اگر موس بر 
روى ستارة سوم قرار گيرد، تغيير عرض li از همان ستارة سوم به 
بعد صورت مى گيرد و تصويرى مطالبق شكل زير را خواهيم داشت:

همانطور كه در شكل 4 مشاهده مى كنيد دو ستاره در سمت چپ 
اضافه است كه براى حل اين مشكل بايد خاصيت overflow را در 
تگ ul برابر hidden قرار دهيم تا قسمت هاى خارج از ul نشان 

داده نشوند:

همانطور كه در شكل شماره 2 مشاهده مى كنيد، اعداد موجود در 
هر li بر روى ستاره ها قرار گرفته اند كه براى حل اين مشكل كافى 

است خاصيت text-indent را به خصوصيات li اضافه كنيم:

در ادامه براى ايجاد جلوة rollover، كلاس كاذب hover را براى 
با  مى خواهيم  اين كه  به  توجه  با  مى كنيم.  استايل دهى   li تگ هاى 
رفتن موس بر روى هر ستاره رنگ آن به سبز تغيير پيدا كند، بار 
ديگر تصوير سه ستاره را در زمينة تگ li قرار داده و آن را به گونه اى 

موقعيت دهى مى كنيم كه ستارة وسطى نمايش يابد:
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حال اگر كار خود را تست كنيد ديگر مشكلى از بابت قسمت هاى 
روى  بر  راست  به  چپ  از  را  موس  كه  زمانى  و  ندارد  وجود  اضافى 
در  سبز  رنگ  به  ستاره ها  مشكل  بدون  مى دهيد  حركت  ستاره ها 
مى آيند، اما اگر موس را از سمت راست به چپ حركت دهيد هيچ 
تغييرى ايجاد نمى شود. علت اين است كه وقتى موس بر روى يكى 
و  رفته  فعلى  تگ  زير  به   li هاى  تگ  ساير  مى گيرد،  قرار  ها   li از 
اتفاق   hover كلاس  ديگر  دليل  همين  به  نيستند،  دسترس  قابل 

نمى افتد و تغييرى انجام نمى پذيرد.
براى رفع اين مشكل لازم است تگى كه موس بر روى آن قرار گرفته 
به زير ديگر تگ ها رفته تا زمانى كه تغيير اندازه صورت مى گيرد، 
در  عناصر  قرارگيرى  براى  نشوند.  خارج  دسترس  از  تگ ها  ساير 
لايه هاى مختلف از z-index استفاده مى كنيم. تغييرات را مطابق 

كدهاى زير اعِمال كنيد:

بنابراين زمانى كه موس بر روى يكى از ستاره ها مى رود، آن ستاره 
به يك لايه پايين تر از ديگر ستاره ها منتقل شده و طول آن افزايش 
حالات  در  تنها   z-index اين كه  دليل  به  نماند  ناگفته  مى يابد. 
 position:absolute و position:fixed، position:relative
اضافه   li خصوصيات  به  نيز  را   position:relative كند،  مى  كار 

كرديم.
و  است  شده  ايجاد  ما  سيستم  كلى  شكل  قسمت،  اين  اعمال  با 
در زمان حركت موس بر روى ستاره ها، تغييرات به خوبى صورت 
مى گيرد. اكنون مى خواهيم حالت اولية ستاره ها در زمان لود صفحه 
را كه مبين رتبه هاى داده شده توسط كاربران مختلف است را ايجاد 
كنيم، به طور مثال مى خواهيم در زمانى كه صفحه لود شد، 2.5 

ستاره از پنج ستاره فعال باشد.
براى انجام اين كار يك تگ li در ابتداى ديگر li ها اضافه مى كنيم:

و سپس خصوصيات زير را به كلاس اختصاص داده شده به آن اضافه 
مى كنيم:

 li توجه كنيد با اضافه كردن تگ جديد، در حال حاضر شش تگ
داريم، درحالى كه اندازه تگ ul فقط براى پنج ستاره در نظر گرفته 
 absolute صورت  به  را  جديد  تگ  است  لازم  بنابراين  بود.  شده 
موقعيت دهى كنيم تا از جريان كلى صفحه خارج شود و تاثيرى بر 
ديگر عناصر نگذارد. با توجه به اينكه تگ li اضافه شده بايد درون 
ul موقعيت دهى شود، لازم است كه position:relative را نيز به 

خصوصيات ul اضافه كنيد:

ايجاد  را  مختلف  لايه  دو   z-index از  استفاده  با  قبل  مراحل  در 
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در انتها كار تكميل شدة ما به صورت شكل شماره 5 خواهد بود:

نكته:
 hover در نسخه 6 و نسخه هاى اوليه اكسپلورر 7 كلاس كاذب
 hover كلاس  واقع  در  است،  شده  شناخته   a تگ  براى  تنها 
كه در اينجا براى li استايل دهى شد، در ورژن هاى مذكور قابل 
از  ديگر  كاذب  كلاس هاى  شناساندن  براى   نيستند.  شناسايى 
جمله hover، focus، active و ... فايلى با پسوند htc به 
همراه كدهاى اين مقاله قرار داده شده است. بعد از دانلود فايل 

مذكور اين كد را به برچسب body صفحه خود اضافه كنيد:

ناگفته نماند كه behavior يك خصيصه غير استاندارد است كه 
تنها در مرورگر اينترنت اكسپلولر شناخته مى شود.

كرديم. به دليل اينكه تگ li جديد در واقع نمايانگر حالت اولية 
رتبه است، بايد در لايه اى زير دو لايه ديگر قرار گيرد تا در زمان 
رفتن موس بر روى ستاره ها، توسط ساير li ها همپوشانى شود. به 
همين دليل خاصيت z-index اين تگ را برابر 1 قرار مى دهيم. 
دقت كنيد كه بار ديگر تصوير سه ستاره در زمينه اين تگ نيز 
محور  راستاى  در  را  تصوير  بار  اين  البته  است،  شده  داده  قرار 
عمودى به صورت bottom موقيعت دهى كرديم كه باعث مى 

شود ستارة زرد رنگ نمايش يابد.
اوليه  رتبة  ميزان  كننده  تعيين  واقع  در  كه   width خاصيت 
ماست عرض تگ li را تعيين مى كند. به طور مثال من در اين جا 
مقدار 75 پيكسل را به آن اختصاص دادم كه برابر 2.5 ستاره 

مى باشد. 
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